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Tarot nedir?

Tarot, yitksek spiritiiel kehanet degerinin yamsira, bir fal
oyunu olarak da son derece yaygn kullanima sahip olan, eski
caglardan giiniimiize ulagmug bir kagit oyunudur. Mistik kabul
torenlerinin temel yapisi bu kartlarda gosterildigi icin, Ta-
rot’un spiritilel yany, eski gelenek ve sembolleri yasatmak icin
loca ve benzeri gizli kuruluglarda bir araya gelen gruplar igin
¢ok bityiik bir anlam tagiyordu. Buna kargihik bu kartlarin geg-
migte oldugu kadar giiniimiizde de son derece yayginhk kazan-
malarina, Tarot’un daha «profan» yam, yani giinliik yasama
iligkin sorular1 yanitlayan bir fal olarak kullanimasi neden ol-
mugtur. Bu kitap, kartlara her iki agidan da nasil soru sorulma-
s1 gerektifini gostermektedir. Kartlarin kabul toreni igin yol
gosterici rolil oynayan derin anlami, 6zdeneyimle ilgili sorula-
ra uygun olan kart agihm yontemlerinden c¢ikarilmaktadir
(Bkz. Sayfa 48) Diger biitiin sorularm sorulabildigi fal kullani-
mu1 iginse, hemen hemen tiim agihm ydntemleri uygundur,

Kagit oyununun yapisi

1600’den bu yana Tarot, 6zde bugiin bildigimiz bicimiyle
yayilmigtir. Iki ana gruba ayrilan 78 karttan olugsmaktadir:

Koz kartlan da denen, Biiyiik Arkana’ya™ ait 22 kart ve
Kiigiik Arkana’ya ait 56 kart

56 Kiigitk Arkana, diger biitiin kagit oyunlarinda da gorii-
len dért-renk-oyuniu’nu olugturur. Renk ya da isaret yerine bu-
rada, bu dort grubu simgeleyen birer sembol vardir.

Tarot sembollerinin bugiinkii oyun kartlarindaki kargilikla-
1 soyledir.

Arkana, Latince’de sir anlamina gelen arcanum’un goguludur. Burada boylece
22 biiyiik sirri, 56 kiigiik sirdan ayirdetmekteyiz.



Tarot Fransiz kartlan

Degnek === Sinek
Kihg =7 ‘Maga B
Kupa Yi Kupa @
Para e Karo V'S

Bu dort grubun her biri su 14 karttan olugmaktadir:

10 Say: karti: As (= bir), iki, iig, dort, bes, alti, yedi, sekiz,
dokuz, on ve 4 Saray kart: Kral, kralige, sovalye, prens

Tarot oyunlarinin ¢ogunda Biiyilkk Arkana’min kartlariyla
Kiigiik Arkana’minkileri ayirdetmek ¢ok kolaydir. Buyiik Arka-
na’ya ait kartlarda bir isim ve bir rakam vardir, Kigitkk Arka-
na’ya ait kartlarda ise, ne bir isim vardir, ne de rakam.

Kartlarin kikeni

Kartlarin kokeninin neresi oldugu, heniiz aydinhga ¢ikma-
mugtir. Kesin olan, 14. yiizylda Avrupa’da ortaya ¢iktiklar: ve
bundan sonra hizla yayildiklaridir. Bu konuyla ilgili ilk degin-
meler, Basel yakinlarinda yagamig olan ve 1377°de Tractatus
de moribus et disciplina humanae conversationis adli eserinde
bir kagit oyunundan sz eden Dominik papazi Johannes’e da-
yanmaktadir. Saptanmig en eski deginmelerin listesine bakild:-
ginda kartlarin ne kadar gabuk yayildig goriilmektedir.

1377 Floransa 1379 Brabant 1389 Ziirih 1380 Barselona

1377 Paris 1379 St.Gallen 1390 Venedig 1380 Niirnberg
1377 Basel 1380 Perpignan 1390 Hollanda 1391 Augsburg
1377 Siena 1381 Marsilya 1391 Sicilya 1392 Frankfurt
1378 Regensburg 1382 Lille 1379 Bern 1397 Ulm

1379 Viterbo 1384 Valencia 1379 Konstanz 1397 Leyden

Bu belgelerin ¢ogu yasaklandigs halde, kartlar bunu izleyen
yiizyillarda agilmaya devam edildi. Ancak burada s6z konusu
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olan kartlarin bugiinkii anlamiyla fal kartlan olarak mi, yoksa
oyun kagitlan olarak mu kulanildiklar: tam aqkbk kazanmamis-
tir. Son bulgular, o donemlerde kartlarin daha ¢ok oyun kagida
olarak kullanildifina isaret etmektedir. Yine son aragtirmalara
gore, dort-renk-oyunu’nun - bugiinkii oyun kagitlarimizin ve Ta-
rot’taki Kiigiik Arkana’nin temelinin - 14. yiizyilda islam ale-
minden Avrupa’ya geldigi ve bir siire zellikle eglendirici bir
oyun olarak yaylldigs samlmaktadr.

Biiyitk Arkana’ya ait 22 kartin kokenine dair pek ¢ok tah-
minde ve spekiilasyonda bulunulmaktadir. Ancak kesin olan
bir gey var ki, o da kartlarin iistiindeki motiflerin ¢ok ¢ok eski
olduklanidir. Uzmam igin bu motifler, dini takdis térenlerini
ya da mit ve masallardan bildigimiz kahrarmanin yolculugu’nda-
ki duraklar1 yansitirlar. Bu sekilde ruhumuzun prototipleridir-
ler; C.G.Jung bu prototipleri «arketip» diye adlandirmistir. Re-
simlerin, insan bilincinin baglangicina dayandirilabilecegini soy-
ledikten sonra, bu kartlarin ne kadar eski olduklar: sorusu one-
mini yitirmektedir. (Bkz. Sayfa 191)

Degisik oyun tiirleri

Eski kagit oyunlari ¢ok genis bir yapiya sahip olduklar hal-
de, 15’inci yiizyihin sonlarina dogru, bugiin bilinen, 78 karttan
olusan oyun ortaya ¢ikti. Bu oyunun kokeni zaman zaman her
iki kente de dayandirididi igin, «Venedig Tarot’u» ya da «Marsil-
ya Tarot'u» diye adlandinld.

18’inci yiizyilin sonlarina dogru, okiilist Etteilla (o giinkii yay-
gin mistik gelenege gore kendini ger¢ek adinin (Aliette) tersten
okunuguyla tanitryordu), yeni bir Tarot gelistirdi ve bu hizla ya-
yildi. Aymi ustas: Court de Gébelin gibi o da, kartlarin eski Mi1-
sir cagindan o giine geldifine inaniyordu. Yeni gelistirdigi Ta-
rot’ta, yani Grand Etteilla’ da kendi gorigiine gore gegen yiizyil-
lar icinde oyuna yerlegmis olan hatalar1 dizeltti. Ne var ki ca-
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lismalar1 Eliphas Levi gibi baz okiilistler tarafindan yerden ye-
re vuruldu, bunun tizerine ilgiler yeniden Marsilya Tarot’u iize-
rinde yogunlast1.

Yeni ve 6nemli bir gelisme ancak gecen yiizyilin sonlarma
dogru gergeklesti. Ingiltere’ye yerlesmis bir Amerikah olan, o
dénemin son derece saygideger derneklerinden «Order of Gol-
den Dawn»un (Altn Safak Tarikatr) yoneticilerinden Arthur
Edward Waite, yeni bir Tarot gelistirdi. Resimler Pamela Col-
man-Smith adh bir tarikat ilyesi tarafindan yapilmist. Bu Ta-
rot, yayimaist Rider ve yazan Waite’in adlarindan esinlenile-
rek, Rider-Waite-Tarot diye tamindi. Bu kartlarin bu kadar bi-
yiik bir bagar1 kazanmalarina ve bugiin bile en ¢ok aranan Ta-
rot oyunu olmasimmin nedeni, bu kartlarda ortaya ¢ikan bityitk
bir degisikliktir: Daha dnceki Tarot destelerinin hepsinde yal-
nizca Bilyilkk Arkana’mn 22 kart1 ve 16 Saray kart1 (bazilarinda
bir de aslar) resimliydi. Geri kalan kartlarda - ki bunlar tiim
kartlarin yaklagik yarisidir - ise o kart hangi sayiy1 belirtiyorsa,
o kadar sembol vardi. Yani Degnek Ucliisii’ nde ii¢ degnek,
Kupa Dokuzlusu’ nda, dokuz kupa vs. vardi Sanatq Col-
man-Smith’le birlikte Waite bu kartlar: da anlamh bir bicimde
resimlendirmeyi bagardi. O zamandan beri 78 kartin her biri,
bir anlam ifade eden resimlere sahiptir.

Bunu izleyen on yillarda, ardi ardina yeni Tarot oyunlan ge-
listirildi. Bunlar arasindan 6zellikle Aleister Crowley’nin kartla-
r1 bityitk iin kazandi. Lady Frieda Harris tarafindan resimlendi-
rilen bu kartlar, 1944’de «Kitap Thot» ad1 altinda ¢ikmislardr.
Bu sekilde Crowley, Etteilla’nin yaklagik 150 yil dnce Tarot
kartlarmna verdigi adi kullanmustir, Etteilla 1783’ de, 3953 yil on-
ce, yani tufandan 171 yil sonra, Tarot’un efsanevi Hermes Tris-
megistos (¢ogu zaman Misirhlarm akil tanrisi Thot ile 6zdesles-
tirilmektedir) onderligindeki 17 bityiicii tarafindan bulunup, al-
tin levhalara kazinmig oldugunu kegfetmigtir. Ne yazikki Etteil-
la bu 6nemli bilgileri nereden edindigini gizli tutmustur.
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Yetmisli yillarin sonlarinda, yalnizca Tarot'un o tarihe dek
olmadig kadar yaygainhk kazanmasim saglamakla kalmayan, ay-
rica birgok yeni oyunun ortaya gtkmasma da neden olan bir
parlama donemi yagandi. Bugiin elimizde birkag yiiz Tarot oyu-
nu bulunmaktadir, bunlar arasindan en ¢ok taninanlardan biri
de Salvador Dali’ye aittir. Dali Tarot’la ilgilenen ilk sanatg
degildir. Yaklagik 500 yil énce, 1494 ve 1496 yillan arasinda
Albrecht Diirrer, muhtesem «Tarots von Mantegna»nin drnek-
lerine uygun kartlar resimlemistir.

Yeni oyunlarmn ¢ogu yap1 ve motif bakimindan Arthur Ed-
ward Waite’in Tarot’unun takipgisidirler ve buna uygun olarak
da yorumlanirlar. Digerleri ise tamamen yeni yollar izlemekte-
dirler ve ele alinan sembolizmin yorumuna yardima olacak hig-
bir kitap - hatta oyunlara ¢k bir agklama - bulunmadifindan
oldukca akil kanigtiricidirlar. Bu izl gelisim gergevesinde, Kor-
ku Tarot’u, Hayali ayakkabilar Tarot’'u veya Tiitiin Tarot’u gi-
bi Tarot’larin yaratilmas1 da dogal olarak kagimlmazdur.

Sik sik sorulan sorular ve yanitlari

Kartlara ne tiir sorular sorulur?

Kartlara her konuda soru sorulabilir. Ancak kartlarin yapa-
madiklar1 bir sey vard ki, bu da sorulara «evet» ya da «hayir»
diye yamt vermektir. Ote yandan, soru soran kisi yerine karar
vermemekle birlikte, bitiin sonuglar1 gostererek, bir karar ve-
rilmesine yardimet olurlar. Bunun yam sira kartlar egilimleri-
mizle ilgili sorulara yanit verebilir, sorulara oneriler getirebilir
ve - dzdeneyim oyunlarinda - kendimizle ilgili degerli bilgi ve
fikirler verebilirler. (Bkz. Sayfa 44)

Kartlar bize nasil anlamh yamitlar verebiliyorlar?

Bu fenomene getirilen agiklamalar ne yazik ki yeterli degi-
dir. Yine de iki ilging varsayimdan soz edilebilir:

1- Bilingdigtimizin zaman ve mekanla olan iligkisi, bilince
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gore farklidir ve gimdiki zamamn penceresinden disar1 bakabi-
lir. Cogumuz bunu gelecekle ilgili diislerimizde ya da onceden
bilme olaylarinda yagamisizdur. Bilincin dili sézciikler, bilingds-
sinn dili ise resimlerdir. Buna gore Tarot kartlar1 ruhumuzun
resim dilinin alfabesidirler. Bunlarla bilingdistmiz: ifade etmek
olasidir. Bilincimizin yapmak zorunda oldugu sey, soylenenleri
anlamak i¢in bilingdiginin dilini 6grenmektir.

2- Ikinci varsayim ise eszaman, yani C.G. Jung’un soziinii
etmis oldugu senkronizasyon terimine dayanmaktadir. Hepi-
miz zamam miktar olarak 6lgmeye aligigizdir. Ne var ki, bir de
zamanin nitelifi vardir, 6rnegin bir seyin tam zamaninda oldu-
gunu sdyledigimizde bu ozelligi dile getiririz. Bizi bu dogru za-
mana yonelten, yalmzca bilingli diisiince degildir. Bu konuda
daha giivenilir olan i¢cimizdeki saat ya da sestir. Her an, farkh
diizlemlerde kendi nitelik ozelliklerine sahiptir: Gezegenlerin
birbirine olan konumuna gore makrokozmik, atom hareketleri-
ne gore mikrokozmik ve bunlarin arasindaki sonsuz basamak-
ta, Tarot, I Ging ve diger fal yontemleri. Fala bizi ilgilendiren
soruyu sordufumuz anda, dogru yanit da hazirdir ve sectigimiz
fal araciifnyla bize iletilir. Bu nedenle hangi fal yontemini ya
da hangi Tarot kartlarim sectifimiz énemli degildir. Onemli
olan yorumcunun falin dilini bilip anlamasidar.

Kartlarin gizli olmakla beraber, gercek, son ve nesnel bir
anlamlar: var mdir?

Hayir. Yalmzca 6znel yorumlar getirilebilmektedir. Ancak
gergekten deger tasiyan kehanetlerin nasil yapildiga bir sonraki
paragrafta agklanmaktadir.

Nasil oluyor da soru soran kigi yorumcunun hangi agihm
sistemini kullanacagim ya da anlamlarim bilmeden «dogru»
kartlar ¢ekebilmektedir?

Ana kural sudur: «Soru soran kigi daima yorumcunun oyu-
nunu oynar.» Kartlar aglirken, soruyu soran kisi ile yorumecu
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arasinda bilingdis1 alaminda bir iletisim kurulur, boylece soru
soran kigi o anki yorumcu igin dogru olan kartlar: ¢eker. Bu
nedenle, bir yorumu bagka bir kart yorumcusu tarafindan
«kontrol ettirmek» anlamsizdr, ¢iinkii onun karsgisinda soru so-
ran kisi bambagka kartlar ¢ekecektir, ne var ki bu kartlar da
ayn seyleri soyleyeceklerdir.

Kartlan kangtirirken, bilerken, gekerken veya acarken so-
ruya konsantre olmak gerekir mi?

Kesinlikle hayir. Bilingdigimiz sormak istedigini, sizin sor-
mak istediginizi zaten bilmektedir. Yani onemli olan bilincini-
zin neyi bilmek istediginizi bir kez dgrenmesidir. Bu nedenle
daha sonra yamit1 tam olarak anlayabilmeniz i¢in, oncelikle ne
sormak istediginizin tam olarak bilincine varmamz gerekir.
Kartlan karigtirirken, ¢ekerken ya da agarken soruyu neredey-
se unutabilirsiniz, bu nedenle yorum sirasinda da goziiniiziin
oniinde olmas igin soruyu bir yere yazmamz iyi olur.

Kartlarin birden ¢ok olan anlamlarindan hangisinin o du-
rumda séz konusu oldugunu nasil anlariz?

Iginizin derinliginden. Eger yorumcu olarak siz de kartin
bambagka bir yoniinii kesfederseniz, hi¢ sasirmaym! Aksine
bir formiil yinelercesine her defasinda ayni yorumu yaptiginiz
zaman kugkuya kapilin. Ote yandan soyleyecek birsey bulama-
difimiz ve dylece kalakaldiginiz bir anda, kartlarin kendileri si-
ze yardimar olabilir, bunun i¢in kartlarin anlamlarina bakma-
mz yeterlidir (Bkz. sayfa 77).

Kartlari aym konuda iki kez ardarda actyfimizda, aym
kartlar m gelir?

Herhalde gelmez. Ancak ¢ogu zaman o kadar benzer kartlar
gelir ki, genel agidan ele alindiinda, yorumlar biiyiik 6lciide bir-
birleriyle 6zdes olur. Ote yandan kartlar soru konusunun sonra-
dan diizenlenmis bir yoninii de ek olarak gosterebilirler. Ancak
kartlar yalmizca acaba gergekten «ise yartyorlar mi» sorusuna ya-
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nit aramak i¢in bir ikinci kez agihirlarsa, bu durumda genellikle
ige yaramazlar, Bu, «simr1 asan merakimiz igin cezalandiril-
mak» degildir, burada stz konusu olan daha ¢ok, soru soran kisi
‘ile yorumcunun i¢ tavirlaridir: Yalmzca biling ile bilingdiginin
uyum iginde oldugu ortamlarda, gelecege yonelik kart yorumla-
mast1 gibi fenomenler gergeklesebilir. Buna karsilik eger bilinci-
miz sezgi alammiza kars1 durursa, bu uyum zedelenir ve kartla-
rin kehanet niteligi azalir ya da tamamen degersiz olur.

Kartlar hangi siireler icin gecerlidir? Kartlara hangi za-
man siiregleri i¢in soru sorulabilir?

Simdiki zamana yakin ii¢ ayhk bir siire i¢in. Bu, bu siire-
den sonra kartlarin kehanet degerlerini yitirdikleri anlamina
gelmez. Ancak onlar anlamamiz daha giiglesir, ¢iinkii oniki ay-
ik bir zaman siirecini agan sorularin yamt degerleri belirsizdir.

Kartlar ortalama dort-alti haftalik bir siireci gosterirler.
Hig¢ bir kuralla smirlandirilamayan tiim 6zdeneyim oyunlar1 ya
da yine ¢ok bityitkk zaman siireclerine bir bakis1 olas: kilan Jo
ker Oyunu bunun digindadir. Bazi kartlarin bir de zaman ybnii
vardir: Degnek Sekizlisi ve bazen de Araba(VII) zaman kisaltici-
dir. Buna karsilik Para Yedilisi sabira isaret eder. Kili¢ Dortlii-
- sii ile Asilan(X1I) ise bir gecikmeyi haber verirler.

Kagitfahmn giivenilirligi ne kadardir?

Yash, bilge bir adamin 6nerileri kadar. Kartlar en iyi «isabet-
leri» ge¢mis ve simdiki zamanla ilgili konularda tuttururlar, ¢iin-
kii bu olay ve deneyimler ya gecmiste kalmistir, ya da o an ger-
¢eklesmektedirler. Aym dlgitde olmasa da, dnemli bir olasilikla
gelecek ongoriileri de yapilablir, bunlarin giivenilirligi ise arada-
ki zaman siireci bitytiditkce, azalir. (Bkz. bir 6nceki paragraf)

Ongoriideki bu azalan giivenilirlik, yasantimiz1 kendi diizen-
leme dzgiirligiimiizle agiklanabilir. Iste, yitksek yagam bilincine
sahip insanlarla ilgili 5ngoriilerin ger¢eklesme olasih@inin kendi-
lerini kaderlerinin eline birakmig insanlarinki ile aym1 olmamasi
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nin nedeni de budur, Kartlar - diger biitiin fallar gibi - edinecegi-
miz deneyimlere isaret ederler. Bu agidan ele alindiginda, keha-
netleri son derece giivenilirdir. Ne var ki bu deneyimleri nasil
edinecegimizi ve hangi olaylarin bunlarla baglantih oldugu, kis-
men insan olarak sahip oldugumuz dzgiirliige baghdir.

Kartlarin bir kehanet sinir1 ve buna bagh olarak yorumcu-
nun kehanette bulunamayaca@ ya da bulunmamasinin daha
iyi olaca@ seyler var mdir?

Evet. Tim yaygn beklentilerin aksine, kart yorumcusu bir
falex degildir, O, resimlerin dilini konugan ve - aym bir diis yo-
rumcusu gibi - soru soran kisi ile onun bilin¢dis1 arasinda dia-
log kurulmasim saglayan bir ¢evirmendir. Kehanet, gelecekte-
ki bir deneyimin betimleyici bir agiklamas: ile simirhdir. Keha-
netin anlami, bu deneyime yol agacak olaylar i¢in daha derin
bir anlayi§ saglanmasinda yatar. Buna karsilik bu siniri asarak
kagimlmaz bir olayr haber veren kehanetler siipheli ve deger-
sizdir.

Soru soran kisi, kartlar ya da baska fallar tarafindan faz-
laca yonlendirilmez mi? Yoksa kotii bir deneyim gecirmesi yal-
mzca boyle bir kehanette bulunulmug olmasina im baghdir?

Benim goriigiime gore soru soran kigi, yalmzca icten hazr
oldugu bir sorunun yamtim alir. Eger bu yamt ona sagma ya
da olanaksiz gibi geliyorsa, bunu reddeder ya da bagka bir fala
basvurur. Bana sik sik, daha once goriiniise gore kagimlmaz
bir felaketi (bir akrabanin korkung 6limii, bir intaharla nokta-
lanacak ekonomik ¢okiis vs.) kendilerine haber vermis olan ve
hicbir kehanet simri tammayan falcilara gitmis kisiler bas vu-
rur. Bu kigilere boyle kehanetlerin keyfi ve dayanaksiz oldugu-
na dair sdylenecek bitin sozler bosa gider. Ancak soru soran
kisi, bu kehanetlere, o kisiye bagka bir aggdan bakmak igin «ge-
reksinim duymug» olduguna inanirsa, ruhi bask: ortadan kal-
kar. (Onemli olan da budur, ¢iinkii kehanet nasil olsa gercek-
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lesmeyecektir.) Burada sorumsuz falcillarin dayanaksiz, kor-
kung ve aym zamanda degersiz” kehanetlerde bulunmalarini
mazur gostermek istemiyorum. Amacim yalmizca, soru soran
kiginin burada, her hangi bagka bir terapi ya da damgmada ol-
dugu gibi, o durumda gereksinim duydugu sozleri duyacags ve
deneyimleri edinecegidir.

Bu falin 6nemi nerede yatmaktadir? :

Elbette siradan ginlilk olaylarin ongoriisimde degil. Ta-
rot’un (aym sekilde Astroloji ve I Ging’in de) bu kadar degerli
olmasimmin nedeni, bu fallarin her birinin yansittifs hedef plani-
miz ve karakter yapumzla ilgili derin anlayigtir.

Tarot’un Astroloji ya da I Ging’e kars: tavr nedir?

Her fahn kendine 6zgi bir dili vardir. Batr’ya 6zgii iki gele-
nek olan Tarot ve Astroloji birbirine son derece yakindir. Bir-
birlerine olan yakinliklari, Ingilizce ile Almanca arasindaki ya-
kinliga benzer: Birbirlerine kolaylikla terciime edilebilirler. An-
cak her iki dilde de, diger dilde yalmzca agiklama yoluyla ifade
edilebilen kimi sozciikler vardir. Bu iki falin I Ging’e olan uzak-
liklan ise, Almanca ile Cince arasindaki uzakhga benzer. Bu di-
li anlamak, o kiiltiir i¢in derin duygular duyabilmeyi gerektirir.

Deneyimlerime gore Tarot’un giicii, yakin zamandaki gelig-
meleri belirtmesinde yatmaktadir. Astroloji kisinin karakter ya-
pist ve onun bilyitk deneyim evrelerinin anahtaridir. I Ging ise,
kendimi bir duruma karsi derinden hazir hissetmem igin gerek-
li tegviki verir.

Kartlara giinliik olaylarla ilgili sorular sorulabilir mi?
Evet. Ancak gergek anlamda bir geyler verebilecek daha de-
rin alanlari kesfetmek yerine bu noktada kalmak ¢ok yaziktir.

Ornegin dliimiin ne yolla olacagma dair bir kehanette bulunmak miimkiin olsa ve
kehanet dogru ¢giksa bile, bunu bilmenin soru soran kigiye hicbir yaran olmayaca-
gmndan, bu kehanetin higbir degeri olmazdi.
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Orada bulunmayan bir kisi adina kart agilabilir mi?

Evet, agilabilir. Elbette soru soran kiginin bu kisiyle yakin
bir iligkisi ve soruyu sormak igin gercekten gecerli bir nedeni
olmas: gerekir. Ancak soru soran kisi ile adina soru sorulan ki-
§i arasindaki iligki bozulmussa, onun adma kart agtirmak dog-
ru degildir. Bu durumda kartlar ¢ogu zaman, diger kiginin ger-
¢ek durumu yerine, soru soran kiginin isteklerini yansitirlar.

Her ne olursa olsun, oyunun bu bigimine ¢ok dikkatli yak-
lagsmamz gerekir, yoksa bir sabah kendi inga etmis oldugunuz,
diinya gergeklerinden uzak, kartlardan olusmusg bir evde uyam-
verirsiniz.

Kartlar neden sol elle ¢ekilir?

Eski ¢aglarda bedenin sol tarafi sezgili olarak kabul edildi-
gi i¢in. Bu gergek, beyinle ilgili son aragtirmalarla da destek-
lenmigtir.

Solaklar da kartlan sol elleriyle mi ¢ekmelidirler?
Evet.

Kartlar bagka birine ¢ektirmek miimkiin miidiir?

Evet. Soru soran kisi fazlasiyla gerginse ya da o soruya yo-
nelik ¢ok biiyiik beklentileri varsa, kartlari kendisine yakin his-
settigi bir kigiye ¢cektirmesinde, agtirmasinda ve yorumlatmasin-
da yarar vardir,

Saray kartlarinin dzel iglevleri

Geleneksel yorumlamada genellikle kisi olarak gosterilen sa-
ray kartlarinin énemli bir yeri vardir. Panayir yerlerindeki falci-
larin sevgilisidirler, ¢iinkii bunlarin yardimiyla Amerika’da yaga-
yan zengin amca, diislerdeki es, beyaz ath prens ve difer 6zlem
duyulan karakterler ile ilgili, gercekte hicbir dayanag: olmayan
umutlar uyandirmak olasidir. Ote yandan, hangi kisiyi ifade et-
tikleri ve soruyla baglantilarimin 6nem derecesi pek agik olmadi-
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&1i¢in, sorumluluk sahibi bir kart yorumcusunu daha ¢ok sikinti-
ya sokarlar. "Tarot Oyunlan" ve "Tarot Elkitab" adh kitapla-
rimda, bu kartlarin nasil yorumlanmalari gerektigini tim agikh-
giyla anlatmigtim. Bu nedenle burada yalmzca kisa bir genel ba-
kig vermek istiyorum. Bu yolla, krallar ve kraligelerle ilgili anah-
tar sozciiklerde, neden aslinda kesin olarak degismez olan yap:-
dan ayrilmak zorunda kalimildigim da agiklayacagim:

Ben yalmzca Kralice ve Krallan erkek ve kadinlara isaret
eden kisi kartlar1 olarak gorityorum. Bu kisilerin en iyi bigim-
de karakterize edilmesi ise, Kii¢itk Arkana’yi olugturan dort te-
mel simgenin agagidaki degistirilmis bigimlerinin yardimiyla
miimkiindiir.

mm:-qsnsiﬂ
Degnek = Ateg = ="
gl
Kilig = Hava —r
Para o Toprak @@

Kupa = Su KE

Ilgili kartlarin altindaki anahtar sozciikler, bu arka planmn
Oniinde duran kisileri karakterize ederler.

Bir kiginin, karsi cinsten kigiyi gosteren bir kartla tasvir
edilmesi de miumkindiir. Bu gekilde daha etken ya da edilgen
bir rol ifade edilir. Krallar daha ¢ok disa yamsitilan etkenligi,
etkili prensibi yansitirlar, Kraligeler ise ¢ekingen bir goniillili-
gi1 ve hosa gitmeyi yansitir. Bu gsekilde Kupa Krali duygularini
gosterecek ve ifade edecek, Kupa Kraligesi ise duygusal agidan
yaklagilabilecek bir kigiyi tanimlayacaktir.

Sovalye ve Prensleri kigi kartlar: olarak gormityorum. $6-
valyeler ilgili semboliin yansitti bir ruh halini ya da ortami ci-
simlendirirler. Ornegin:

Degnek = Atesli, sabirsiz, atilgan
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Kilig = Soguk, i¢ten pazarhkh, karmagik
Para = Inangl, emin, vefal, giglii
Kupa Sevgi dolu, uyumlu, uysal, yumusak

I

Aym sekilde prensler, yolumuza ¢ikan, bize disardan sunu-
lan sanslar1 ifade ederler. Yani prens bize o sansi sunacak kisi-
yi gbstermez, sunulan sansin niteligini tammlar. Buna karsilik
aslar bizim i¢imizde olan ya da yapacaklarimizdan kaynaklana-
cak sanslar1 gosterirler.

Kartlar1 yorumlamay: nasil égrenebiliriz?

Kartlar resimlerle konusurlar ve resimler de ruhun dilidir.
Kartlarmn dilini 6grenmek isteyen kisi, - tipk: dii yorumcusu gi-
bi - ruhun dilini ifade etmeyi 6grenmek zorundadir. Geligme
agamalari, bir yabanci dil 6grenirken gegirilenlere ¢ok benzer:
Baslangictaki olas: tutukluk yenildikten sonra, ilk spontane ba-
sanilar yasanir ve burada da daha kesin ve ozel bir ifade bigi-
mi, ancak ¢ok ¢aligmayla kazamilr.

Bat iilkelerinde yasayan bizler toplum degerlerimize para-
lel olarak, i¢lemsel diigiinme ve nedensel bir mantik kullanma
yoniinde egitilmisizdir, resimsel diigiinme ve kargilagtirma yon-
lerimiz ise biraz daha zayiftir. Yani bir sorunu, bize sozciikler-
le aktanldiginda kolaylikla anlayabiliriz. Bu sorunu, sebep ve
sonuglarini da agiklamak amaciyla, temelinde yattigini diigiin-
diigiimiiz genel bir formiil bularak soyutlayabiliriz de. Biitiin
bunlar bilincin agik olmaya galigan dilidir,

Bilingdigin dili ise farkhidir. Ruhumuz kendisini, hepimi-
zin diiglerden de bildigi gibi, resimler aracilipiyla ifade eder.
Bu resimlerin sozciiklerle ifade edilmeleri kolay degildir: Soz-
ciikler siirekli olarak eskirler. Yipranirlar ve asil anlamlarim yi-
tirirler. Buna karsihik resimler ve ozellikle semboller, insanlara
binlerce yildir aym bigimde seslenmektedirler. 14. koz kartin-
da da bu agik¢a gorillmektedir: Bu kart denge anlamimna gel-
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mektedir. Bu sdzcik bugiin de dort ana erdemden birini ifade
ediyorsa da, yiizyll once yarattis etkiyi bugiin saglamadif agik-
tir. Bu 6rnek, kartlar: salt «anlamlari ile tanimlamanin ne ka-
dar yanlig oldugunu gosterdigi gibi, kartlarnin adlarimin bile ne
dlciide akil karistiriaa olabildigine isaret etmektedir”.

Bu kitap ozellikle anahtar sozciikleri ele aliyorsa da, bu ken-
di iginde bir ¢eligki degildir. Her kartin anlam farkh soru alan-
larinda ayn ayn agiklandify igin, hi¢ bir simflama gozetiilme-
mis deyim sozlitklerinin beraberlerinde getirdikleri sagmalikla-
ra burada rastlanmamaktadir. Ayrica bu kitabin amaci, «car-
pum tablosunun anahtar cetveli» olmaktir.

Sezgisel olarak resimlerin (ve hatta diiglerin) dilini anla-
mak, onlarin anlamim kavramak o kadar da zor degildir. Bas-
langigta zor gelen, anlamin sozciklere dokiilebilmest i¢in, an-
lamla biling arasinda bir bag kurulmasim saglamaktir. Ancak
bu yolla yorumcu ve 6zellikle soru soran kigi resimlerin ne ifa-
de ettiklerini acikga anlayabilirler. Bunu saglamak igin bu kita-
bin sundugu formiilleri kullanmak oldukca yararlidir. Bunlar
kuyunun dibinden giin 1sifma su ¢ikarilmasim saglayan halat
sistemi ve kovaya benzetilebilir. Yani bu formiiller kart yoru
muna girisi saglar, ancak yorumlamann formiillerle sinirh kal-
mamasina da dikkat etmek gerekir.

Bundan sonra sira, resim dilini giinlitk dil haline getirmeye
gelir. Bir giinliik-, bir haftalik- ve bir aylikkart ¢ekmek, bunun
saglanmasinda yardimei olur. Bu iglem ssoyle gergeklestirlir:

Her giiniin sabahinda ve haftanin basinda, ya da aym ilk
giiniinde birer kart ¢ekin (Baslangigta yalmizea 22 kozkartimn
arasindan ¢ekin, daha sonra 78 kart arasindan da gekebilirsi-
niz). Daha sonra soru siireciniz i¢inde konularin giinlitk hayat-
ta karsiniza nasil ¢iktifini izleyin. Bunu yaparken, ornegin
Oliim’iin, cantamzin ¢alinacag (istemdis1 kayip) anlamina ge-
lebilecegini, ya da Asian’in, araba anahtarimzin yerini unut-
maniz (kisitlanan edim) anlamina gelebilecegini goreceksiniz.
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Bu sekilde cesitli alanlardaki kartlarin giinliik dilini daha iyi
anlamaya baglarsimz.

Ne var ki kartlarin en derin anlamlarinin anahtari, binler-
ce ydir anlatilagelen mitlerde yatmaktadir. Eski bilgelik kitap-
lari, sozel ve tasvirli anlatilar incelendiginde, ruhun ve Ta-
rot’un en derin resimleriyle karsilagihr,

Bir sonraki paragrafta bu konuya deginilmektedir.

Diinyanmin yaradilis: ve gece denizi yolculugu -
Kahramanmn 22 Biiyiik Arkana kartindaki yolculugu

1- Diinyamin Kurulugu

Biiyitk Arkana’nm 22 kart:1 bize (Giines-) kahramanm, diin-
yanin kurulus efsanesinin bir bolimiinii yansittis yolculugunu
anlatmaktadirlar: Kartlarda, baglangigtaki kaostan (0=Joker)
iki polar ana prensibin, iiretici erkek (1=Biiyiicii) ve aha disi-
nin (2=Azize) ortaya ¢ikmalari ve tekrar biraraya gelerek
(1+2=3) kurulusun siirdirilmesini (3=Kadin Hiikiimdar, do-
ga giiglerini, iiretkenligi ve sirekli yeninin dogusunu gosteren
kart) saglammalan gosterilmektedir. Bunun sonucunda, 4 diin-
ya sonu, 4 riizgari, 4 elementi ve dort mevsimi ile diizene gir-
mis evren olugtu (diizen prensibi 4.kart yani Hiikiimdar ile
gosteriilmektediir.). Bu yaradihg, onun anlamim kavrayan ve
bilinenlerin ardindaki derin sirn arastiran insanoglu (5 rakka-
mu ile sembolize edilmistir) ile en bilyilk bagarisim elde etti
(Aziz = 5. kart, 5 0ziin ve gizli anlamin sayisidir).

Incil de yaradilis efsanesinin bu bolimiinde, «Insanoglunun
yalmiz olmasi iyi degildir,» denmektedir. Tebliler, irklarinin ata-
st Kadmos’un Savas Tanris1 Ares ile Barig Tanrigas1 Aphrodi-
te’in diinyalar giizeli kiz1 Harmonia ile evlendigi, tim zamanla-
rin en gozaler diigiiniinden sézetmektedirler. Hintli Vedeler ilk
ana Maya’ya, ilahi bir diig olarak Yogi Shiva’yt kendi kendine
yettigi diizenini bozmasi ve onu ¢ilekeslikten kurtarip kendisine

21



:f‘ﬁ"!e
i
{

ah-%lh

-2
[2S]

! i
;
KADIN HOKUMDAR




es olarak alabilmesi igin bir Sati olarak yeniden diinyaya gelme-
yi kabul edene dek, Mandara Dag eteklerinde 36 000 yil boyun-
ca dil doken yaraticilar: Brahma’ya agitlar yakmaktadarlar.

Her durumda s6z konusu olan, karsithklarin ayrilmaz birles- -
mesidir. Bunlarin kars1 konamaz ¢ekim giicii ve birbirlerine nii-
fuz etmeleri, alti rakkaminin dogdugu alti yildiz ile sembolize
edilmektedir. Cin fah I Ging’in hexagraminda (Yunanca hex =
alt1 ve gramma = yazi isareti) da Yin ve Yang giicleri ok cesitli
bi¢imlerde birbirleriyle baghdirlar.

Bu olgunun 6. kart yani Agiklarla gosterildigi herkesge bi-
linmektedir. Ancak Hiristiyan anlatilarindan da, bu noktaya
makaslarin kondugunu biliyoruz: Bir yasak meyve, daha sonra
ugursuzluk getirecek bir digiin hediyesi (Hephaistos'un Har-
monia igin yapmig oldugu kolye ya da daha sonra Truva Sava-
s’mn baslamasina neden olan, Eris’in armafan etmis oldugu,
iizerinde «en giizele» yazih altin elma). Geleneksel olarak bu
kartin adi «Karar» idi, ¢iinkii bu kart insanoglunun baglangicta,
cennetten sonsuza dek ayrildigi yol ayrimim yani ilk ayrilan yol-
lar1 yansitmaktadir. Buna bagh olarak 7. kartta insan oglunun
diinyaya gidigi goriilmektedir. Tacin istiindeki sekiz kogeli yil-
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diz onun gergekte ne kadar yiiksek bir yerden geldigini simge-
lemektedir. Gogsiiniin iizerindeki kare ise, yeryiiziinde etkili
olmas1 gerekecegini gostermektedir.

2- Kahramanin Yolculugu

Bir bagka diizlemde ayn: kartlar bize, kahramanin dogugu-
nu, egitimini, yolculuga ¢ikisini ve yok olan ceneti arayigin1 an-
latmaktadr. i1k 10 kart bize, giindiiz gokyiiziinde giinesin seyri-
ne benzeyen biling yaythminm gostermektedirler. Sonraki 10
kart ise kahramam gece denizi yolculugu’nda” bekleyen en zor
gorevleri kapsamaktadir. Bu motif, giinegin gokyiiziiniin bati-
sinda al¢almasini, gece denizinin 6liim suyunun gegilmesini, ka-
ranhmn giicleriyle yapilan ¢arpismay ve - zaferden sonra - gok-
yiiziiniin dogusunda taptaze yeniden dogusu ifade etmektedir.
Gece denizi yolculugu Tarot kartlarinin 12 ncisi ile 19 uncusu
arasinda gergeklegsmektedir,

Kahraman Joker’dir. Daha sonraki mitlerde anlatilan kilig
savuran, adeleli, hagmetli erkek tipinin yerine, Tarot bize bu-
giinkii anlayiga gore heniiz antikahraman - ahmak - nitelikleri
tagtyan bir kahraman sunmaktadir. Sozlii anlatilarda, efsane
ve masallarimizda da bu 6zelligini tasimay: siirdiirmiistiir. Oy-
kit hep aymdir: «Biir zamanlar bir kral yagarmig. Bu kralin i
oflu varmig. Kral 6lim doseginde yatarken, ogullarindan ken
disine yagam bitkisini getirmelerini istemis. Bunun iizerine iki
bityiik ogul derhal atlarim eyerleyip yola koyulmuglar. Biri bati-
ya, digeri de doguya dogru at siirmilg. Giigli kuvvetli ve akilli
olduklarindan, babalar: onlarin kendisine mutlaka yardim ede-
bileceklerini dilgiinityormug. Bir yil sonra geri dondiiklerinde,
yanlarinda diinya iizerinde yetisen biitiin bitkilerden birer or-
nck varmis. Ancak yagam bitkisi bunlarm arasinda degilmig.»

Bakimz 6zellikle Gilgamis ve Herakles ayrica yeraltina inmig pekgok kahramamn
oykiisii: Orpheus, Odysseus, Aeneas, Inanna ve Psyche.
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Bu oykityil hepimiz duymuguzdur ve nasil devam edecegini, ya-
sam bitkisini kimin bulacagim da biliriz. Her zaman aym kisi-
dir: En kii¢iikk ogul, «<Ahmak», yani herkesin ata biner binmez
dilgecegini diigiinerek yola koyulmasim séylemeye bile gerek
duymadi Joker. Ama bitkiyi bulup getiren o oluyor, diinyanm
dort bir yaninda anlatilan masallarda sonug hep aymdir. En
gii¢ gorevlerimizin ¢oziim yolu daima en az umdugumuz yerde
yatar.

Kahramanin en belirgin ozelliklerinden biri cift ebeveyne
sahip olmasidir. Diinyadaki anne babasimn iizerinde bir de
gokyiiziinde bir babasi ya da annesi vardir. Masallarda bu bag-
lamda kahramanin iivey anne ve baba yaninda bityiidiigii soz
edilmektedir. Bu ebeveyne Biiyiik Arkana’nimn ilk dort kartinda
rastlamaktayiz. Biiyiicii (I) ile Azize (11) gokyiiziindeki anne-ba-
ba olarak, erkek ve diginin ilk drneklerini, Yang ile Ying’i, iire-
tici ve aliciys, etkeni ve edilgeni smgelemektediir. Kadin Hii-
kiimdar (11I) ile Hiikiimdar (IV) ise diinyadaki anne-baba ola-
rak, yerylizindeki ilk kutuplagmayr bigimlendirmektedirler
(Doga ve medeniyet, koy ve kent, orf ve hak).

Aziz ise kahramanin egitimi ile sorumludur. Sag eliyle
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yaptif isaret ile, agik olan (agik parmaklariyla) her seyin yanm-
da bir de gizli (kapah parmaklariyla) seylerin oldugunu 6gret-
mektedir. On plandaki iki miirid ile bu kart, Biiyiik Arkana’da
normal insan boyutundaki figirlere yer veren ilk karttir. Bu
kartin bir anlam: da, ¢ocufun ilk defa normalden biiyitk olan
yetigkinlerden farkh oldugunun bilincine varmasidir.

Agiklar kartinda - yalmzca Marsilya Tarotu’nun klasik moti-
finde - kahramanin yolculugu igin verdifi en onemli karar,
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yani aile ocagim (anneyi) terkedip, (sevgilisiyle birlikte) kendi
yoluna gitme karar ile kargilastyoruz. Cupid’in yayindan gikan
ok ile bu karar, yiirekten alinmas: gereken bir karar niteligini
kazamyor. Bu nedenle bu kartin gercek anlami, «dzgiir irade
ile yiirekten alinan karar»dur.

Bir sonraki kart (VII) kahramanin yola ¢ikistm, yolculugun
ve yitik cenneti arayisin gergek baglangicim gosterir. 11k ola-.
rak, artik her sey igin yalmizca kendisinin sorumlu oldugunu,
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yalnizca ne ekerse onu bigebilecegini ve ¢evresinin bir aynadan
ibaret oldugunu dgrenir. Biitiin bunlar geleneksel say1 siralama-
sina gore 8. sirada yer alan_4dalet’ in yorumudur. Hemen sonra
yash Ermig’ le (IX) kargilasan kahraman, ondan gercek adim
dgrenir ve biiyiik eserini sonuglandirmak icin gereksinimi olaca-
g1 sihirli formiil ya da biyiilii aletleri ondan ahr. Heniiz oniinde
birgok tehlikeyle dolu uzun bir yolculuk vardir. Bu arada sihirli
formiilii hi¢ kimseye sdylememesi ve adint da unutmamasi
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gereckmektedir. Bir sonraki adim olarak fala bagvurur ve su so-
ruyu sorar: "Benim gorevim nedir?" Yamt hep aymdir: Kahra-
mamn gorevi ulagilmasi ¢ok zor olan iyiyi, karanlifin tutsakh-
gindan kurtarmaktir.

Bu sekilde, ilk erkek kart Biiyiicii ile baslayan Bityiik Arka-
na’nimn ilk on kartim tamamlamig ve disi kart Gii¢ (XI) ile bas-
layan geleneksel say1 siralamasina gore - ikinci on kartlik boli-
me gegmis oluyoruz. Giig karti, kahramanin bundan béyle yol-
culupunu Yin'in tarafinda, yani gizemli, karanlik, i¢cinde kendi-
sini bityitk tehlikelerin bekledigi, ama aym zamanda gizli bir
hazinenin sakl oldugu yanda siirdiirecegine isaret etmektedir.

12. karttaki Asilan, giigsiiz, hasta, batmakta olan ve artik
olim suyuna iyice yaklagmig giinesi temsil etmektedir.” Bu
kart bize, ya bizi derinlere siritkleyecek bir yolculuga gotiire-
cek yasam doniimiinii goniillii olarak ve itirazsiz kabullenmeyi
ya da bizi rahata ve geri donige yoneltecek bir kader oyununu
ya da tuzaf gosterir.

Ashnda burada her aksam yinelenen giineg batimindan ¢ok, yaz giinesinin panltisi-
nin aksi olan, yihn en kisa giiniinde goriinen zayif kig giinesi yansitilmaktadir. Bura-
da yalnizca bagka bir zaman segilmistir ama sembolizm temelde aym: kalmaktadir.
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Herakles'in giines fincamndaki yoleulugu, Kirmizi fig., Vazo motifi

13’den 18’¢ kadar olan kartlarda siyah (13, 15 ve 16), gece-
ye (17, 18) ve obiir dilnyaya odzgii (14) motifler oldugundan,
bu kartlara gece kartlan denmektedir. Oliim kartinda, Ku-
diis’in kulelerinin ardinda batan giines goriilmektedir. Siivari-
nin elinde, oykiiniin bag kahramam olan Joker’in de elinde tagi-
diga kirmiza tity vardir. Daha onceki kartta gorillen Asidan’ in
giigsiiz haline uygun olarak, tity boynu biikiik yere sarkmakta-
dir. Ancak gece denizi yolculugu’ nun bitiminde, alt edilemez
Giineg’ in (XIX) kartinda, bu tityiin yeniden taze bir gigle dim-
dik durdugunu goriiyoruz. Oliim kartindaki insanlar sol tarafa,
batiya, oliimiin ilkesine dogru hareket etmektedirler. Ancak
siivari, riizgar (sancak) ve irmakta ilerleyen oliiler kayigy, hare-
ket yoniiniin ashnda saga, doguya, giinesin dogdugu yere dog-
ru oldugunu gostermektedirler.
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Bunu izleyen 14. kart Denge, Bilyikk Arkana’da en az anla-
silmis kartlardan biridir. Birgok kisi bu kartin neden gece kart-
larindan biri sayildifim anlayamanmugtir. Birincisi bu kart «Psyc-
hopompus»u yani, olilye zorluklarla ve tehlikelerle dolu gece-
de yol gosteren, feragat etmez ruh kilavuzunu* gostermekte-
dir. Buna bagh olarak kart, 1518a ve dikkatli bakildifinda igin-
de bir tag goriilen giinese giden yolu gostermektedir. Ote yan-
dan, eskiler 6lim suyunun hemen yaninda yasam suyunun da
aktigin, ya da yagam suyunun bir yeralti kaynagindan ¢iktifini
biliyorlardi. Bu agidan bakildifinda, ta baglangictan beri sifa
ile arasinda baglant: kurulan kart, aym zamanda yasam suyunu
da gostermektedir.

15.kart Seytan’1, yani yeralt: dilnyasimin hakimini ve onun gii-
cii altinda bulunan mahkumlan gostermektedir. Burasi satilmig
ruhlarin bulundugu bolgedir. iste burada kahraman taahhiidii-
nii yerine getirecek ve iyinin serbest kalmasin saglayacaktir. Es-
ki anlatilarda karanlik giig, 15181n giigleri tarafindan yenik diigii-
rilmesi gereken yilan, yilanlar krah olarak gegmektedir

Yunanhlar'da Hermes, Misirhlar’da Thot ya da Anubis
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(Gece yarisi yapilan) bu miicadele 16. kart olan Kule'de yer al-
maktadir. (Zeus gibi bag tanrilarn igareti) Simsek hapishane-
nin (yanhs bilincin hapishanesi) duvarlarim yerle bir ediyor ve
Kule’de hapsedilmig ruhlarin dzgiirlitklerini kazanmalarim sag-
liyor.

Dolunaymn oldugu son aksamdan itibaren hesaplandiginda,
aym hi¢ goriinmedigi ii¢ geceden sonra (= Yeralt1 diinyasinda
3 giin), tam 17. gecede, aym ilk piriltilan: ufkun batisinda yeni-
ay olarak tekrar goriiniir. Bu sekilde 17. kart olan Yi/diz yeni
umutlar kazanma anlamim tasimakta ve kahramanin 14. kar-
tin gdstermis oldugu yagsam suyuna ulastifim belirtmektedir.
Ancak tiim tehlikeler daha sona ermemigtir. Gece, kahramam
heniiz birakmaya niyetli degildir. Efsaneclerde, yeraltinin kati
kurallarindan s6z edilmektedir: Sirtim donen kaybeder, orada
her hangi bir sey yemis olan, bu ufacik bir nar tanesi dahi ol-
sa, bir daha yerin @istiine (Persephone) gkamaz. Aym sey ora-
da dinlenmek i¢in biraz oturanlar igin de gecerlidir. Unutma
minderlerine otururlar ve bir daha asla kalkamazlar (Theseus
ve Peiritheos). Masallarda da, biiyiili ormanda yolunu kaybe-
dip, ¢evresi adimi unutturmak isteyen periler tarafindan sarilan
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kahramanin bagina benzer geyler gelir. Durum ne olursa ol-
sun, gorev bagariya ulagamamistir. Kahraman karanhgin dig
giiclerini yenmesine yenmistir, ama kendi i¢inde bulunan ka-
ranlik gii¢lerin yandaglary, onu arkadan vurmuglardir. Kisacasi
18. kart bu tehlikeleri gostermekte, ama ayni zamanda, daha
14. kartta ufukta goriinen Kudiis’iin kulelerinin artik neredey-
se elle dokunacak yakinlhkta olduklarina isaret etmektedir.

Giines kart1 (XIX) yeni dogan 15181 temsil eder ve boylelik-
le kahramanmn yolculufunun basariyla sona erdigini gosterir.
Dogu (Giines), batiy1 (Oliim) ilging bir bigimde yansitmakta-
dir; Aydinlik renklere karsi koyu renkler, dliimiin siyah sanca-
gna karsi, yasami ifade eden kirmizi bez, iskelet ile elinde bir
sarkik ve bir dik tily tutan ¢ocuk, attaki ¢ifte sembolizm: Bez-
gin bir at olarak, sirtinda dordiincii apokaliptik siivarisi olarak
oliimii tagimas: ve kraliyet ati olarak, tiim insanlifin umutlari-
m bagladig), karanhk geceden dogmus ¢ocuk kurtariciyr, ofu-
lu, yeniden dirileni tagimast.

Elbette bu, gece denizi yolculugu’ nu tasvir etmenin birgok
yolundan yalmzca bir tanesidir. Marsilya Tarot’unun daha es-
ki motiflerinde Oliim ve Giines kartinin arasindaki iligki
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goriilmemektedir. Bunun yerine burada, 19. kartta, barismay
temsil eden, bir ikiz ¢ift goriilmektedir. Bu gece kartlarinda,
mitlerde de anlatilan, giines kahramani ile karanhk kardesi
(Gilgamig ile Enkidu, Parsifal ile Feirefis) arasindaki miicade-
le, bunun sonucu olan bir kavga, kurtulus ve kendi karanlik
yonil ile baris dile getirilmektedir.

Bu kartlarda 19. durakta, yani yolculugun bitmesinden ¢ok
kisa bir siire 6nce ortaya bir ¢ocugun gikmasi, kahramann ya-
samindaki tiim miicadelelerden sonra sadelige geri donmesini
gosteren onemli bir isarettir. Iste Incil "Eger ¢ocuklar gibi ol-
mazsamiz (aslinda «kalmazsaniz») asla cennete kabul edilmez-
siniz," derken, Ozellikle bunu vurgulamaktadir.

Sondan bir dnceki kart bize, kosullar yerine getirildikten
sonra artik zorluk gikarmayan asil ¢oziimii ve kurtulugu goster-
mektedir. Dort koseli mezarlardan kalkan ii¢ kisi, burada ila-
hi (ii¢ rakkamma uygun olarak) olanin diinyevi hapishaneden
(dort rakkamina uygun olarak) kurtuldugunu gostermektedir.
Aym kurbaganin yakigikh prense ya da Bayan Ragnell’in giizel
prensese doniismesi gibi, ilahi 6z diinyevi hapishanesinden ¢ik-
maktadir,
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Seth gece denizi ylanm Apophis® dldiiriivken, baginin lizerinde giines dilimini
tagiyan Giines Tannst Re-Harach'in gece denizi yolculugu

Son kart da (XXI) elbette yeniden bulunan cenneti, kahra-
mamin kral olarak tag giymesini ve mutlu sonu temsil etmekte-
dir. Masallar da "Ve gokten ii¢ elma diigtii..." diye bitmez mi?

AN
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Kahrramanin gece denizi yolculugu
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Soru Sormadan
Yoruma




Sabirsizlar igin hizh bir girig

Eger uzun «kullamm tarifeleri» okuyamayacak kadar sabir-
sizsamz ve bunu bir kenara birakip bir an dnce baglamak ve he-
men ik denemeleri yapmak istiyorsaniz, su yolu izleyin:

1- Siz ilgilendiren bir konuyla ilgili bir soru sorun. Eger soz
konusu olan bir karar sorusuysa, soruyu yaniti «<evet» ya da
«hayir» olacak sekilde olugturmaymn. Bunun yerine, bir sey
yaparsam ne olur, yapmazsam ne olur seklinde sorun.

2- Sayfa 44’deki tablodan kendinize bir agilm sistemi segin.
Eger bu size ¢ok karmagik geliyorsa asagidaki ii¢ sistemden
birini segin:

1. Iligkilerle ilgili sorular igin,

Iligki Oyunu (Sayfa 58)
2. Karar sorulari igin,
Karar Oyunu (Sayfa 63)

3. Diger biitiin sorular igin,

Keltik Capraz Oyunu (Sayfa 73)

3- 78 Tarot kartinin hepsini kangtirin ve sirtlan iiste doniik
olarak dniiniize yayin.

4- Oyunla ilgili tarifte, kullanacagimiz agithm sistemi igin kag
karta gereksiniminiz oldugunu okuyun,

5- Oniiniizde yelpaze seklinde agilmig duran kartlarin arasin-
dan, sol elinizle gerekli kartlar se¢in. Bu sirada konsantre
olmaniz gerekmez, dnemli olan rahat olmaktir,

6- Sectifiniz kartlar1 kapal olarak istiiste koyun.

7- Cektiginiz siraya gore (yani ilk 6nce en alttaki) kartlar, agi-
lim sistemine uygun olarak agin.

8- Yorumlamaya baglaymn. Bunun igin soru alanimiza gore
kartlarin anlammm kitaptan bulun ve bunu mantikli bir bi-
¢imde kartin konumundan elde edilen bilgilerle birlestirin.

9- Ayn ayn ifadeleri birlestirerek, tek bir yorum olusturun.
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Soru nasil sorulmalidir?

Sekil bakimindan:

Soruyu yilksek sesle ya da iginizden sorabilir, birkag kez
tekrarlayabilir, isterseniz bir yere yazabilirsiniz. Nasil istiyorsa-
mz dyle yapin. Bu yontemlerin hicbiri dierlerinden daha iyi
degildir. Onemli olan, ne sordugunuzun ¢ok iyi bilincinde ol-
mamz ve soruyu sorduktan sonra, artik soruya daha fazla kon-
santre olmamaniz, aksine kartlar: biiyiik bir rahatlik icinde ¢ek-
meniz, agmamz ve yorumlamanizdur.

Igerik bakimindan:

Soruyu aym akliniza geldigi bigimde sorun. Onemli olan so-
ruyu dilbilgisine uygun olarak sormamz degil, neyi 6grenmek
istedifinizin agik¢a bilincinde olmanizdir. $éyle sormamz bile
yeterlidir: "Bu isin nasil devam edecegini merak ediyorum."

Baz1 agihm sistemlerinde kartlar, ézel olarak bir soru sorma-
ya gerek duyulmadan da aglabilirler. «Astroloji Carki», «Ka-
pr» ve elbette tiim 6zdeneyim oyunlar: bu is igin uygundur.

Yalnizca «evet» ya da «hayirs ile yamtlanabilecek sorular
sormaymn. Kartlar size bir karar agamasinda yardime: olabile-
ceklerse de, karari sizin yerinize veremezler. Bunun yerine su
bicimde sorun: "Bu isi yaparsam ne olur, yapmazsam ne
olur?". «Karar Oyunu» size kararimizi.vermenizi kolaylastira-
cak sonuglar1 gosterecektir.

Soru sorarken birden ¢ok konuyu ya da segenegi birbirine
baglamayin. Yapacafimz en iyi sey, sorularimzi kartlara ayri
ayn sormaktir. Yani soyle bir soru sormaymn: "New York’a m1
taginayim, yoksa Paris’e mi?" Bunun yerine soyle sorun: "New
York’a tasinmali miyim?" ve daha sonra "Paris’e tasinmali mi-
yim?", Eger her iki sccenek igin de kartlar olumsuz seyler soy-
liiyorsa, belki de sozkonusu olan iigiincii bir secenek vardir; or-
negin Lizbon. 11k bastaki soru bigiminizle, boyle bir se¢enegin
farkina varamaz, yalmzca her iki durumda da sonuglarin pek
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ic acic1 olmayacagini ogrenirsiniz. Bunun yamsira birden gok
konuyu aym soru i¢inde toplamak da yanhgtir, 6rnegin: "Tati-
lim nasil gegecek? Asik olacak miyim?" Bu sekilde sormak ye-
rine «Keltik Capraz»a tatilinizin nasil gececefini ve «Yol»a
tekrar asik olmak icin ne yapmamiz gerektigini sorabilirsiniz.
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21 Agilim sistemine, soru tiirlerine ve zorluk dereceleri-

ne genel bir bakig
Acihm Sistemi | Soru tiria Zorluk
derecesi

Ankh Nedenler, bir geyin icyiizii, 4
egilimler

Astroloji Cark:s | Simdiki zaman ile ilgili ayrintili | 4-5
bilgi ve gelecekteki efilimlerle

| ilgili kehanetler

Lligki Oyunu Iki kigi arasindaki iligkinin 2
durumu

Ko6r Nokta Ozdeneyim 3

Karar Oyunu Bir karann sonuglan 2-3

Azize'nin Sirri Bir igin seyri ve arkasinda 3

: yatan gergek anlam

Innana’nin Ozdeneyim 5

Yeraltina Inisi

Keltik Capraz Bir igin seyri. Biitiin sorular 2
sorulabilir :

Hag Trent ya da 6neri 1

Kriz Oyunu Bir krizden kurtulmanin yolu P

Fiyonk Bir iligkinin durumu, ya da igten|3-4
gelen karmaga veya direng

Leonardo veya | Bir durumla ilgili efilim veya {4

Ideal ve Gergek |firsatlar ya da dzdeneyimle
ilgili sorular

Joker Oyunu Yer belirlemesi 4

Es Oyunu Bir iligkinin durumu 1

Gezegen Oyunu | Bir kiginin portresi ya da 14-5
dzdeneyim

Plan Oyunu Bir hedefe ulagmak icin 2
olanaklar

Yildiz Bir durum ya da goriigin 3
tammlanmasi

Merdiven Bir amacin gerekleri ve 3
gerceklegme sanslar

Kap1 Oniinde durdufumuz «kapi» 4

Yol Ne yapilmas: gerektifine dair |3
Oneriler

Cingenenin Bir durumun tamimlanmasi ve |2

Sihirli Sozleri genel gorliniigii

* 1=Cok kolay 2=Kolay 3=Orta 4=Zor 5=Cok zor

44




Sorudan dogru acilim sistemine uzanan yol*

Sorunuzun asagidaki kategorilerden hangisine girdigine ba-
kin ve ilgili paragrafi (A,B,C,D veya E) okuyun:
Bir konuyla ilgili hedefler, olasiliklar ya da nedenler
- Bakiniz Paragraf A

Karar sorulan ya da hangi davraniglann dogru oldufuna dair so-
rular
— Bakimiz Paragraf B

Agk iliskileri ile ilgili sorulann yam sira genel iligkiler, aile ve iy
iligkileri ile ilgili sorular

— Bakimz Paragraf C

Genel Goriiniiglerle ilgili sorular

— Bakimz Paragraf D

Bir dayanak noktas: belirlemek ya da dzdeneyimle ilgili sorular
— Bakiniz Paragraf E

A Bir konuyla ilgili hedefler, olasihiklar ya da nedenler

Bir dneriye bagh hedefleri gosteren oyuniar:
Hag (1)

Kriz Oyunu (2)

Plan Oyunu (2)

Bir konuyla ilgili olasithik ya da kogullar gdsteren oyunlar:
Keltik Capraz (2)

Leonardo ya da Ideal ve Gergek (4)

Yildiz (3) ‘

Kap1 (4)

*k
Her oyundan sonra parantez () i¢inde verilen degerler, oyunun 1= Cok kolay’dan,

5= Cok zor’a olan zorluk degerini belirtmektedir.
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Bir konunun igyiiziinii, nedenini ya da gerceklesme olasiliklarin
gosteren oyunlar:

Azize'nin Sirn (3)

Ankh (4)

Bir gelismenin icerigini ya da ulagilan noktay: gosteren oyunlar:
Joker Oyunu

B Karar sorulan ya da hangi davramslarin dogru
dair sorular

Kolay karariar igin:
Hag (1)

Kapsamly kararlar igin:
Karar Oyunu

Nasil davranilmasi gerektifine dair oneriler almak igin:
Hag (1)

Plan Oyunu (2)

Merdiven (3)

Yol (3)

i Ask iligkileri ile ilgi li sorular, ayrica genel iligkiler, aile
ve iy iligkileri ile ilgili sorular

Iki kigiden yalmizca biri kart agtifinda iligkinin durun.u ile ilgili
sorular igin:

Iligki Oyunu (2)

Fiyonk (3-4)

Her iki kisi de birlikte kart actyfinda iligkinin durumu ile ilgili so-
rular icin:

Es Oyunu (1)

Bir iligkinin gelecefini dfrenmek ya da iyi bir iligki kurmak igin
nelerin gerekli oldugunu sormak igin:

46



Keltik Capraz (2)

Leonardo ya da Ideal ve Gergek (4)

Plan Oyunu (2)

a) Bir bagka kigiye karst

b)Yeni bir iliski kurmak icin

nasil davramimasi gerektigine dair oneriler almak igin:
Gezegen Oyunu (4-5)

D  Ozel bir soruya gerek duymadan, genel durumu égren-
mek icin sorulan sorular

Soru soran kiginin belirievecedi zaman stireci iginde cegitli ya-
sam olaylar ile ilgili sorular igin:

Astroloji Carki (4-5)

Genel bakg igin:

Azize’nin Sirn (3)

Keltik Capraz (2)

Cingenenin Biyiili Sozleri (2)

Bir sonraki énemli olayla ilgili bilgiler igin:

Kap1 (4)

E Kisinin kendi dayanak noktasim belirlemesi ve
ozdeneyimle ilgili sorular '

Kor Nokta (3)

inanna’mn Yeraltina Inisi (5)
Fiyonk (3-4)

Leonardo ya da Ideal ve Gergek (4)
Joker Oyunu (4)

Gezegen Oyunu (4-5)
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Kartlarin kanigtirnlmasa, ¢cekilmesi ve acilmasi

Daha onceki bolimden uygun agihim sistemini sectikten
sonra, kartlar1 kanistirin. Ancak «basasafi agilan kartlarin» da
yorumunu yapmak istiyorsaniz kartlar1 genig bir yerde, iki eli-
nizle yayarak kanstinn, normal durumda ise kartlarin nasil ka-
nigtinldigs énemli degildir.

Karstirma igleminden sonra kartlary, sirtlan size doniik
olarak, genis bir yelpaze seklinde oniiniize yaym. A¢ihm siste-
miniz igin kag karta gereksinim duydugunuzu bir kez daha
kontrol edin. Bundan sonra kartlar sol elinizle ¢ekerek, kapah
olarak iistiiste koyun.

Gerekli kartlan gektikten sonra, geri kalanlari bir kenara
birakin. Daha sonra kendi kartlarimzi alin ve ¢ektiginiz siraya
gore (ilk dnce en alttaki) kartlar: agin ve agihm sisteminin gos-
terdifi semaya gore yerlegtirin.

Yorumlama

Tek tek ele alma

Yorumlamaya baglarken, ilk énce kartin 6zel anlamu ile, ko-
numuna gore tagidifi anlam arasinda bir baglant1 kurmamz ge-
rekir. Konumun anlamina, acihm sisteminin agiklamasinda yer
verilmistir. Bir kartin anlami, sorunun tiriine gore farkhilik
gosterir. 4. bolimde, her sorunun farkl alanlarda kazandifs ay-
r1 anlamlarla ilgili anahtar sozciikleri bulacaksiniz (Sayfa 103)
Ancak kartin genel anlamini grenmek igin mutlaka adm dik-
kate almaniz gerekir. Bu esnada gerekirse golgede kalan nok-
talar1 da goz oniinde bulundurun. Daha sonra soru alanimizla
ilgili 6zel bir anahtar sozciik se¢in ve bunu kartin konumunun
ifade ettigi anlamla birlegtirerek, mantikl bir agiklama yapin.

Bu agamada oldukga zayif, sallantili ve anlagilmaz seyler
soylemeniz olasi.. Bu durumun sizi sagirtmasma izin vermeyin
ve bir sonraki karta gegin. Kartlarin genel yorumunda, kartlary
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tek tek de daha iyi anlayacaginiz muhakkaktir.

Bagasag acilan kartlar

Baz1 yorumcular, kartlarin bagasag agilmasimin da ayr1 bir
anlam tasidigim digiiniirler. Tlgili agiklamay yorum béliimiin-
de, «Ters» baghfimn altinda bulabilirsiniz. Ben, kendim genel-
de boyle bir ayrima gitmiyorum ve basasag: acilan kartlari, dii-
zelterek yerlestiriyorum. Se¢im sizindir, ama kararimzi mutla-
ka baglamadan Once vermis olun. Yani daha kartlan ¢ekme-
den, ya da cektirmeden dnce kartlar dizelteceginize mi yoksa
bagasag agilmasimui mi dikkate alaca@imza karar vermis olun.
Eger ikinci yolu segerseniz mutlaka kartlari genis bir alanda,
iki elinizle yayarak karigtirin.

Genel bakas

Yorumun son asamas: genel bakistir. Bu nedenle bu ana
kadar yapmug oldugunuz ayri ayr: yorumlan tek bir yorum hali-
ne getirin. Sakin buradan zithiklarla karsilasmayacaginiz sonu-
cunu ¢tkarmaym. Yagamimiz - buna bagh olarak da kartlar -
aithklarla doludur. Onemli olan kehanetinizin ayri ayr1 boliim-
lerden olusmamasi, hepsini kapsayan tek bir genel kehanet ol-
masidir. Tek tek olan yorumlan gelistirerek, tek bir oykilyir
olusturmalarini saglayn.

Baz1 agilm sistemlerinde kartlar1 sirasina. gére yorumla-
mak ve 0zel baglantilar goz dniinde bulundurmak isinizi kolay-
lagtirir. Boyle durumlar igin, agilim sisteminin agiklamasinda,
yorum ile ilgili dnerilerde bulunulmustur.

Ozdeger

Eger kehanetin sonunda bir de soru soran kiginin ilgili ko-
nuyla ilgili nasil bir davramg igine girmesi gerektifini 6gren-
mek istiyorsamz dzdegeri hesaplayin, Bunun igin agilmag kartla-
rin sayisum toplaym; saray kartlarmin (Kral, Kralice, Sovalye
ve Prens) degeri 0, Aslarm degeri 1’dir. Koz kartlarindan 4da
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let’ in degeri 8 (11 yerine) ve Gii¢’ iin degeri 11’dir (8 yerine).

Eger sonugta elde ettiginiz say1 22’den bityitkse, 1 ile 22
arasinda bir say1 elde etmek igin, bunun da yatay toplamim he-
saplaymn *. Bityiikk Arkana’nin koz kartlart arasindan bu son ¢1-
kan sayiya denk gelen kart, size dogru ilerleme yolunu gostere-
cektir. Eger burada s6z konusu olan iki basamakli bir dzdeger
ise, bu iki rakkamu tekrar toplayip yeni bir deger elde edebilir-
siniz. Ornegin 14 =sogukkanhlik ise (14.koz kart1 Denge’ ye go-
re), atilmas1 gereken ilk adimda 6nemli olan 5=inangtir (5.
koz kart1 4ziz’ e gore). Eger en basta tek basamakli bir rak-
kam elde etmigseniz, 6zdegerin kehaneti tek bir karttadir,

Yatay toplam, bir saynyn olugturan rakkamlarnin birbirleriyle toplanmasindan elde
edilir. Ornegin 365 sayisimn yatay toplami = 3+6+5=14"diir. Yeniden yatay top-
lam alindiginda ise sonug, 1+4=>5dir.
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Acilim sistemleri







1. Acithm Sistemi : Ankh

Kehanet : Nedenler, igyiizleri, firsatlar

Zorluk Derecesi: 4

Kart Adedi i 9

Tipik Sorular : Problemimin nedeni nedir? (Buhran,
hastalik vs.) ve elimde ne gibi firsatlar
var?

Bu agilim sistemi, Eski Misir’da, «Ankh»1n yasam sembolii
olan kulplu hag isaretine dayanmaktadir. Bir daire ve bir hag-
tan olusmaktadir. Darede bulunan kartlar, derinde yatan ne-
denlere ve olaylarn ig yiizlerine igaret ederken, hagin iizerinde
agilan kartlar kisaca problemin ne oldugunu ve oniinde nasil
firsatlar bulundugunu gosterir.

Toplam dokuz kart ¢ekilir. Bu kartlarm anlamlar soyledir:

1+ 2 = Kargikarstya gelmis iki heyecan, enerji ya da durum. )
3 = Ilk nedenler
4 = Yol acan neden
5 = Gergegin farkina varmak
6 = Gerekli mantik

Eger problemin ne oldugu iyice anlagilmig (5) ve gerekli
mantik yiirittilmiigse, kartlarin yorumuna devam edilir:

7 = Atilacak bir sonraki adim
8 = Siirpriz olay
9 = Sonug

Bu durum yalnizea - kurala uygun olarak - soru, bir sorunun nedenini 6grenmek
icin sorulduysa gecerlidir. Eger sorunuz sevindirici bir olayin igyiiziiyle ilgiliyse, bu
iki kart uyumlu bir bigimde birbirlerini tamarnlar.
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2. Aahm Sistemi: Astroloji Carka

Kehanet = Simdiki zaman tammmlamalar1 ve genel
bakig

Zorluk Derecesi = 4-5

Kart Adedi =12

Tipik Sorular = Ben hangi noktadayim? Gelecek ay /
sene X’de / vs. bagimdan neler gece-
cek, nasil deneyimler edinecefim? (Bu
tip zaman swmurlamalari koyulmadan
kartlar yalmzca simdiki zamam veya
¢ok yakin gelecegi yansitirlar.)

Bir durumla ilgili ayrintih bilgi edinmek igin bagvurulacak
en iyi agihm sistemi Astroloji Carkr’dir. Bu sistemde kartlar
12 yagam alanina bakis: saglarlar. Bu nedenle bu sistem ayrin-
t1h fal agmaya iyi bir giristir. Bu sistemde 6ne ¢ikan alanlar, uy-
gun bagka sistemlerle, daha ayrintili bir bigimde ele alinabilir-
ler.

Kartlar horoskopun 12 evresine uygun olarak yuvarlak bi-
¢imde yerlestirilirler. Konumlarma gore kartlarin anlamlan
soyledir:

1 = Genel mizag¢: Diger alanlardaki kehanetlerin nasil kar-
silanacag bakimimidan 6nemlidir.
2 = Mali Durum: Givence, para kullammi, gelir ve gider-

ler
3 = Giinliik Olaylar: Zaman olarak yagantimizin biyitk
bir bolimiini kaplayan konular

Bu evrelerin astrolojide tagidiklar: derin anlamlar, elle tutulur bir kehanet elde
edilmesi bakimindan daraltiimalidir. Burada sdzkonusu olan dnerilerdir. Eger isti-
yorsamz bu anlamda bu evrelerin anlamlanm da tanimlayabilirsiniz, ama buna da-
ha ilk kart1 gekmeden &nce karar vermis olmaniz gerekir.
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Yuva: I¢inde kendimizi mutlu hissettigimiz, ait oldugu-
muz yer. Dig diinyadan tehditler aldigimizda, kendimi-
zi giivencede hissettifimiz kucak.

Zevk Veren Hergey: Her tir oyun ve eglence: Cocuk-
larla oynamak, parayla oynamak, ask oyunu (7. evrede
ciddiyet kazamiyor), hobiler
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6 = Is: Su anda yapilan i3, igin tiri, igin yontemleri, giin-
lik is yagam, isin igerifi

7 = Ask lligkisi: Iliski, evlilik, uzun siireli sevgi bag

8 = Arka Planda Yatanlar: Her tiir tabu ve bunlarin ihla-
L. C;)zellikle cinsellik ve ayrica derin, okiilt deneyim-
ler.

9 = Daha Yiiksek Anlaysg: I¢ ve dig gezilerle kisinin ufku-
nu genigletmesi, inamiglar, anlayig ve inan¢ ve bunlarin
sonucu olan ilke ve «iyi niyet»ler.

10 = Saymnhk: Ozellikle is yasaminda basar1 ve bununla
baglantili olarak i yasaminin gelecegi

11 = Destlar: Dostluklar, dostluk idealleri, grup olarak ya-
sanan olaylar ve konukseverlik

12 = Gizli umut ve korkular: Carkin her hangi bir veya bir-
ka¢ evresinde ele alman konularla ilgili dzlemler ve
korkular.

Yorumun asamalar

Genel yoruma varabilmek icin, ilk dénce kartlar1 bulundukla-
1 yeri de gézoniine alarak yorumlaym. Bu ilk asamada soyle-
nenler heniiz son derece zayif ve bulanik olabilir. Bu iglemi ta-
mamladiktan sonra daha saglam bir yorum elde etmek igin,
asagidaki cesitli baglantilarla ilgili pozisyonlan inceleyin:
Ana akslar

Evre 1ve 7 Ben/Sen konusu
Evre 4 ve 10  Nerede-nereye

Evre elementieri
Evre 1, 5ve 9  Ates Ugliisii. Bize yaradihs ozellikleri ve ideal-
lerden soz eder.

*  Eger bu yorum sizin igin fazla soyut ve gizli ise, bu evreyi «Krizler ve bunlarn iiste-

sinden gelme» bigiminde de adlandirabilirsiniz.
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Evre 2, 6 ve 10 Toprak Ugliisii. Para ve is diinyasim temsil
eder.

Evre 3, 7ve 11 Hava iiglisii. Disiince, fikir, iliski ve konus-
" ma alanlan
Evre 4, 8 ve 12 Su iglisii. Duygular, sezgileri, 6zlemleri ve
ruh halini yansitir,

Bu ilk genel bakis bizi her durumda bir genel yoruma go-
tirmeyebilir. Her bir grup arasinda mantikli bir bag olmamasi
olasidir. Buna aldiri§ etmeyip, bir sonraki adimi atin:

Diger Baglannilar

Konu agisindan 5. (Flortler, agk iligkileri ve siki olmayan
baglar), 7. (Iligki, evlilik) ve 8. (Cinsellik) evreler arasinda bir
baglantiya sikc¢a rastlanir.

12. evrede sozii edilen umut ve korkulara 1. evredeki genel
durumda da raslayabiliriz.

En sonunda biitiin yorumlan birlestirip tek bir genel yo-
rum elde edin ve 6zdegeri hesaplayin.

&



3. Acilim Sistemi: Iligki Oyunu

Kehanet = Tki kisi arasindaki iliskinin durumu
Zorluk Derecesi = 2
Kart Adedi =7
Tipik Sorular = X ile olan iligkimin durumu nedir?

Bu oyun iki insan arasindaki iligkinin tiirii hakkinda bize bil-
gi verir. Genelde bir ask iligkisinin i¢ yiiziinii 6grenmek i¢in oy-
nanir, ama iki insan arasmda olabilecek bagka iliskiler de bu
oyuna konu olabilir; drnegin is, komsuluk ya da aile iligkisi.
Toplam yedi kart agihr.

Yorumlama ‘
1= Ortadaki gosterge kart olarak iligkinin durumunu goste-
rir; Yani iligkiye hakim olan konuyu.

Soldaki siitun (7,6,5) soruyu soran kisiyi,
Sagdaki siitun ise diger kisiyi temsil eder.

7+2 = Ustteki bu iki kart iki kiginin birbirlerine karg: nasil
bir biling durumunda olduklarim gosterir: Yani, her bi-
rinin neler diisiindiigii, aklinda neler oldugu, ve bu ilig-
kiyi nasil algiladifs
Ortadaki bu iki kart iliskinin duygusal boyutuyla bagla-
tihidir ve her birinin ne hissettigini, yiireginde ne tagidi-
g, ne arzuladigini ve neden korktugunu gosterir.
5+4 = Alttaki iki kart, iligkinin digariya nasil yansidifina igaret
eder. Her birinin diigiinceleri (en 7+2) ve duygulan
(6 +3) ne olursa olsun, nasil hareket ettiklerini gosterir.

6+3

1l

Bu oyunda saray kartlarinim yorumuna 6zel bir dikkat gos-
termek gerekir:

Krallar ve Kraliceler kesinlikle erkekleri ve kadinlari tem-
sil ederler:
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Eger bir siitunda, kars: cinsiyeti gosteren bir kart varsa, bu
genelde o kiginin karg: cinsten bagka bir kisiyle herhangi bir
iligkisi oldugunu gosterir.

|

_

Ayni cinsiyetten olan kartin dnemi biraz daha azdir, ama ki-.
sinin, eginin kartta belirtilen karakter 6zelliklerine sahip birisiy-
le ilgilenmesinden kaygilandigim gosterebilir. Eger kart 1. ya
da 2. siradaysa bityiik bir olasilikla durum boyledir. Eger ugiin-
cii sirada gkiyorsa da, o kiginin kendisini diga nasil tamittigim
vansitir. Aslinda bu ayn: cinsiyetten saraykartlar: 1. veya 2. s1-
rada agildiginda da olasidir. Eger Kral ya da Kralice en ortada
gosterge kart olarak ¢tkmigsa, boyle bir kiginin iligkide var oldu-
gu kesin olarak anlagihr, ya da - ashinda bu fikri destekleyecek
hicbir agiklamam yok - bu kartin gosterge konumunda higbir
anlami yoktur.
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Sovalyeler her zamanki gibi ruh hallerini gosterirler ve tip-
ki diger oyunlarda oldugu gibi degerlendirilirler.

Prensler ise sevkleri yansitirlar. Burada da ne yazik ki tek
bir anlamdan s6z edemeyiz. Bu kartlar ya birinin diferinden
ne istedigini (iist sira), ne dzledigini (orta sira), ne elde ettigini
(alt stra), ya da uygun olanaklarin kendisi igin iligkinin diginda
var oldugunu gosterirler. Bu son anlam, dzellikle bir prens alt
sirada agilmigsa gegerlidir.

Gosterge olarak prens, iligkinin ortada ¢ikan prensin yansit-
i sevkleri, digaridan kazanacafm gosterir. Genelde bu ol-
dukca yararli bir agiklamadir,
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4, Acihm Sistemi: Kor Nokta

Kehanet = Ozdeneyim oyunu
Zorluk Derecesi = 3
Kart Adedi =4

Ozdeneyim oyunlari igin dzel soru sorul-
masina gerek yoktur.

Tipik sorular

Psikolojide «Johari Penceresi» diye adlandirilan semadan
aktardifim bu oyun bize, kendimizi algilayis bicimimizle, bag-
kalarinin bizi nasil gordiigii arasindaki fark: belirtir. Toplam
dort kart cekilir.

Yerlerine gore kartlarin anlamlan goyledir:

1 = Tam ézdeglik. Bu kartin belirttigi konuya gore, sizin kendi-
nizi algilayigimz, bagkalarinm sizi goriig bicimiyle tama-
men aymdir,

2 = Biiyiik bilinmez. Ne kendimiz, ne de bagkalan farkinda ol-

madifn halde son derece etkili olan bilingdist iglemler ve
bilin¢dis: hareket eden giigler. '

[>1§4
|

61



3 = OzalglamaGolge, saklt olan, kendimiz farkinda olmakla
birlikte, baskalarindan saklamaya 6zen gosterdigimiz ka-
rakter ozellikleri.

4 = Kor nokta. Bagkalarinin bizde algiladids, ancak bizim bilin-

cinde olmadigimiz davrams bigimleri. Disalgilama.

Tek tek anlamlarin daha iyi anlagilmas: igin, asagidaki ge-
may inceleyiniz:

Soran kigini

J Soran kisinin|

bilincinde bilincinde
e oldugu olmadi
:'__"__ ] [ B ]
Q i |
| |
| Tam Ozdeglik | | Kor Nokta |

|

. Herkesin | Yalnizca
| bildigi | bagkalarinin
e I

e [ — S
|
| Golgede, | Bilyiik
i" sakh olan ‘ Bilinmeyen
|
|
Bagka- Yalmzca i ‘ Hig kimsenin
larinin } soran kiginin } 1 bilmedigi |
bilmedigi ‘ bildigi | Bilingaltinmn ‘
| {
| sugortafn |
\ | Gizli giic |
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5. Acilim Sistemi: Karar Oyunu

Kehanet = Bir karar sorusu igin Oneriler
Zorluk Derecesi = 2-3
Kart Adedi =17

Tipik sorular Nasil karar vermeliyim? Eger X yapar-

sam ne olur, X yapmazsam ne olur?

Kartlar bizim yerimize karar veremezler, onlar yalmzca so-
ruyla baglantili olan noktalara agiklik getirirler. Buna gore bu
karar oyunu, «evet» veya «hayir» seklinde yanitlanacak sorula-
ra uygun degildir. Yine de karar asamalarinda oldukga yararh
bir oyun oldugu kamtlanmigtir.

Soru soran kigi 7 kart ceker ve kartlar agagida gosterildigi
gibi agar:

5 ]|
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Yorumlama
7 Gosterge. Sorunun igyiiziinii, problemi ve soru soran
kiginin karar i¢in egilimini ortaya koyar.
3,1,5 Bu kartlar bu siralamaya gore (3-1-5), X yaparsamz
neler olacagim kronolojik olarak gosterirler.
4,2, 6 Bu kartlar, bu siralamaya gore (4-2-6), X yapmazsaniz
neler olacag, kronolojik olarak gosterir.

Koz kartlarindan VI, X, XVII, XX ve XXI, Karar Oyunu’'n-
da 6zel bir anlam tagirlar:

1- Eer Ask ve Karar (VI) kart1 agilirsa, bu kararin kartin agil-
dig1 taraf lehinde zaten verilmis oldugunu gosterir.

2- Kader Carki (X), soru soran kiginin kararim - aksini tercih
etse bile - kartin bulundugu taraf lehinde vermeye egilimli
oldugunu belirtir.

3- Diinya (XXI), «soru soran kiginin bulunmas1 gereken» yeri
goOsterir. Soru soran kisinin gergek yeri oras: olduguna go-
re, olumsuz noktalar olsa bile, kisi kararimi o yonde verme-
lidir.

4- Yildiz (XVII), gelecegi orada yatmaktadir,

5- Mahkeme (XX), hazinesini orada bulabilir.
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6. Acillim Sistemi: Azize’nin Sirri

Kehanet = Trent gelisimi ve bir seyin igyiizii
Zorluk Derecesi = 3

Kart Adedi =9

Tipik Sorular = Niyetim nasi gelisecek? (Meslek ola-

rak) gelecegim nasil goriiniiyor?

Bu agihm sistemini, Rider-Waite-Kartlarr'nda gosterilen
Azize kartindan esinlenerek olugturdum. Bu oyunun ilging ya-
m yalmizca beklenen gelisimi gostermesi degil, aym zamanda
bizi son derece rahatsiz eden «Neden?» sorusuna da bir yamt
bulmasidir. "Neden bagima boyle bir sey geldi?", "Bu neden
boyle oldu?”
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Ay Tanrigasi’mn sirr1 dokuz kartta gizlidir. Bu kartlar yan-
sittiklar1 ana sembollere gore agilirlar.

1+2 Azize’ nin gogsiindeki hag, birbirlerini hem giiglendi-
' rebilen, hem de engelleyen iki ana sevk bigiminde,
konunun ne oldugunu gosterir. (Konu budur.)
4+3+5 Azize’ nin tacimn iizerinde goriilen, ayn ii¢ evresi bu
konu iizerinde etkili olan etkileyici giicleri gostermek-
tedir:
3 Dolunay, karsit etiyi yansitir,
4 Dogmakta olan ay, etkisi artan giicli yansatir,
5 Batmakta olan ay, etkisi azalmakta olan giicil yansitir.

Her iki yandaki siitunlarin anlamlan ise soyledir:

6 Karanlikta olan. Yani var olmakla birlikte, heniiz bi-
lincli olarak algilanmayan, ama hissedilen ya da kor-
kulan sey.

7 Aydinlikta olan. Yani, acik olarak algilanan ve deger-
lendirilen sey.

Azize’ nin ayaklarinin dibindeki ay kart1 ise,

8 Yolculugun nereye gittigini, bundan sonra neler ola-
cafim gosterir.

9. kart, en sonda, Azize’ nin kucaginda bulunan gizli bilgi-
nin kitabi, baglangicta sirt1 doniik olarak yerlestirilir. Ancak bii-
tin diger kartlar yorumlandiktan sonra, bu karta bakmak
mimkiindiir. Eger bu bir koz kartiysa, Azize surm bu kartta
tastyor demektir. Kart agilir. Bu kart bize «Neden?» ve «Ni-
¢in»in arkasindaki derin noktalar1 gosterir. Eger koz kart1 de-
gilse, kart agilmaz. Bu, Azize’ nin sirrim gizli tutmaya karar
verdigini gdsterir. Diger biitiin kartlar normal anlamlarin yan-
sitirlar.
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Yorum asamalar

1 ve 2. konumda bulunan ana sevklerle baglayin. Daha son-
ra kronolojik siraya gore 5,3,4 etkilerini yorumlaym. Daha son-
ra, bilingsiz yan (6) ve olanaklar kartina (8) ge¢cmeden once, bi-
lingli yam (7) degerlendirin. 9. ve son karti agip yorumlamaya
baglamadan once, 4 (gelecek etkileri), 6 (heniiz biling dis1 ol-
makla birlikte yavas yavag belirginlesmeye baslayan) ve 8 (yeni
olanaklar) numaral kartlarda gosterilen gelecekle ilgili 6zellik-
leri biraraya toplayin.
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7. Acihm Sistemi: inanna’nin Yeraltina Inisi

Kehanet = Ozdeneyim oyunu

Zorluk Derecest = 5

Kart Adedi =15

Tipik sorular = Ozdeneyim oyunlarinda soru sorulmasi-

na gerek yoktur.

Siimerler’le ilgili bir efsane, giiniimize kadar gelebilmis en
ilging efsanelerden biridir. Bu efsane, yeraltina yolculukla ilgili
bildigimiz en eski oykilyi anlatmakta ve ayrica ilk yeniden diri-
lig oykiisii olma niteligini tasimaktadir.

Gokyiiziiniin, giinesin dogdugu yerin kraligesi Inanna, abla-
s1 ve aym zamanda en bilyilk diiymam olan, bityilk yeraltinn,
doniigii olmayan iilkenin karanlik kraligesi Eregkigal’i ziyaret
etmek icin, asaf iner.

Daha once saray giysilerini giyer, miicevherlerini takar ve
Vezir Ningubur’a (dogru sozleri soyleyen vezire, dogru sozler
sovalyesine), iig giin iginde donmezse, harabelerde aci dolu ¢i13-
liklar atmasm séyler. Bir de vezirin kendisine yardim etmesi
i¢in Nippur’daki en bityiik tanri Enlil’e yakarmasin, o yardimi
reddederse, Ur'daki ay tanrisi Nanna’ya gitmesini, o da yar-
dim etmek istemezse, kesin olarak yardimim esirgemeyecek
olan Eridw’daki bilgelik tanris1 Enki’ye bagvurmasini ister.

Hazrlandiktan sonra Inanna lapislazuli tagindan yapilmis
olan daga gider; yeraltina agilan kap: buradadir. Bekgi Neti’
nin kendisini igeri almas: igin rica eder. Neti karsisindakinin
gokyiiziiniin kraligesi oldugunu dgrenince, onun yeraltina in-
mek istemesine sagirir ve sorar: "Eger sen gokyiiziiniin, giine-
sin dogdugu yerin kraligesi isen, neden doniisii olmaya iilkeye
geldigini 6grenebilir miyim?"

Bunun iizerine Inanna, ablasi Ereskigal’in yeni dlmiis koca-
st Gugallanna’nin cenaze torenine katilmak istedigini belirtir.
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Akli karisan Neti Inanna’ya beklemesini soyleyip, kararmi
ogrenmek igin hamm Eregkigal'in yanma kosar. Yeraltinin
kraligesi, aydinlik kizkardesinin kendisini ziyaret etmek istedi-
gi haberini bityiik bir tepkiiyle kargilar (6fkeyle kendi bacagim
wsirr). Yine de Neti'ye inanna’min iceri girmesine izin vermesi-
ni soyler. Ancak o da diger oliimliiler gibi, yeraltina acilan ye-
di kapmn her birinde giysilerini ve miicevherlerini tek tek ¢1-
karmak zorundadir. Sonunda ¢iplak ve dne egik olarak, Derin-
ligin Kraligesi Ereskigal’in, kaderini belirleyecek olan yeralti-
nin 7 korkulu yargia Annunaki ile bulundugu odaya girer.
Kendisine dldiiriicii bir bakig yoneltirler ve - Inanna oliir.

Yeristiindeki yardimeisi, giivenilir veziri Ningubur, hammi-
nin emirlerini harfiyen uygular. Ilk énce harabelerde act dolu
@ghlar atar, daha sonra swrasiyla Nippur'daki tanri Enlil’e,
Ur'daki ay tanrist Nanna’ya ve en son olarak Eridu’daki iyi yii-
rekli, ihtiyar bilgelik tanrist Enki’ye giderek yardim ister. Enki
sevgili Inanna’sina olanlar1 6grenince, (tirnafinin altindaki toz-
larla) cinsiyetsiz iki yaratik (Kurgarru ile Kulaturru) yaratir ve
bunlar: yasam yemegi ve yasam suyu ile birlikte yeraltma gon-
derir.

Kurgarru ile Kulatarru yeraltimn kraligesinin iltifatim kaza-
narak bdylece inanna’yr yeniden hayata dondiirmek igin gerek-
li izni alirlar. Yeniden dogan Inanna, derinlerdeki iilkeden ay-
rilir. Ancak geri doniigii olmayan iilkenin defismez yasasi
onun icin de gegerlidir: Yeraltimin kapisindan gegmis olan hig
kimse, yerine bir temsilci birakmadan 11k iilkesine c¢ikamaz.
Bu nedenle bir siirii seytani yaratik, lanetli kisiyi alip gotiir-
mek igin onu izler. Uygun bir kurban bulabilmek iin Inanna
birgok yer gezer, kargilagtigt herkes korkuyla ondan ve arkasin-
daki korkung geytanlardan geri cekilir. Ulkesine geri dondii-
giinde Inanna, sevgili oflu Dumuzi’nin onun yoklugundan hi¢
te etkilenmemis oldugunu, aksine tahtina iyice yerlestigini 6f-
keyle farkeder. Oliim bakisim ona yoneltir, seytanlar korkuyla
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yardim ve aman dileyen kurbanlarimin iizerine atilarak, onu
oliimiin karanhk iilkesine siiriiklerler.

«Tarih Siimer’le Baglar» adh kitapta ¢ok ayrintih olarak
yer verilen efsanc ile ilgili sdyleyeceklerimiz bu kadar. Benim
yaptifim, bu efsaneye gore asapidaki duraklar belirlemek ve
kendi anlayisima gore yorumlamak oldu:

1 = Inanna, gokyiiziiniin kraligesi
2 = Neti, yeraltinm en iistteki bekgisi
3’ten 9’ a = Inanna’nin yedi miicevherini ve giysilerini teker te-
ker ¢tkarmak zorunda kaldi, yeraltinin yedi kapi-
s1. Bu kapilar sunlardir:
1. Sugurra, yerin tac
2. Lapislazuliden yapilmis dl¢iim degnegi ve 6l-
¢ilm ipi
. Boynundaki lapislazuli taslar
. Gogsindeki numuz taglar
. Parmagindaki altin viiziik
. Uzerinde, "Gel, insan, gel!" yazih olan gogiis
tabelas
7. Kralicenin giysisi
10 = Ereskigal, yeraltimin kraligesi
11 = Ningubur, Inanna’min veziri
12 = Yasam yemegi
13= Yasam suyu
14 = Yeniden dogmus inanna
15 = Dumuzi, yeraltina verilen kurban

DNt W

Oyun 15 kartla oynanir; Inanna’nin yerine gecen Babilli Is-
tar igin kutsal olan 15 sayisi dolunay: ifade eder. Oyuna bagla-
madan Once Biiyilk Arkana’min kartlan, Kiigiik Arkana’ninki-
lerden ayirilir. Soru soran kisi Biiyiik Arkana’dan 5, Kiiciik Ar-
kana’dan 10 kart ¢eker. Roma rakkamlariyla belirtilen anahtar
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konumlar, Biiyitk Arkana’nn yerlestirilecegi yerleri gostermek-
tedir, Kiigiik Arkana’mn kartlan ise diger yerlere konacaktir.
Bu efsanenin mesaji §oyledir: Inanna yeraltina giderken,
kendisi i¢in o zamana dek son derece degerli ve onemli olan
pek ¢ok seyden vazgegmek zorundadir. Egilmig ve qirilgiplak
bir halde, orada kendi gblge yam ile kargilagiyor. Bu karsilag-
ma sonucunda da oliyor. Yani eski kimligi yok oluyor,

I XIV
2
15
EE
: 5
6 11
7
: X1 || || X111
2
X
|
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Miittefiklerinin yardimiyla yeni bir yagama uyaniyor ve 151k diin-
yasina yeni Inanna olarak déniiyor. Eski kimliginin golge yamnin
yok olmasiyla, yenilenmis, biitiinlenmis ve saglik kazanmagtir. Bu
nedenle de yukan diinyada kendisi i¢in dnemli olan bir seyden
(gegici olarak) feragat ederek, kurban vermek zorundadir.

Bu oykiiye gore kartlar soyle yorumlamaktayim:

1 Ancak gélge yanla (X) kargilastiktan sonra, bitiinliik ve
saglamhk kazanan aydinlik (sanilan) yan.
2 Yeraltina agilan kapmin dniindeki kargilanma
3 -9 Vazgegmek zorunda kalinan degerler, davranig bigimle-
ri, aliskanhklar, istekler, hayaller vs.
X Yok edilmesi gereken golge yan, karanlik kiz kardes,
kaldirilmasi gereken kara altin

Inanna (1) ile Ereskigal'in (X) kargilagmalan, eski ben-kimligi-
nin 6lmesi anlamina gelir (kart yok).

11 Yardima giig, yukar: diilnyadaki miittefik

XII 11k hayat veren giic

XIII Ikinci hayat veren giig

XIV Yeni kazanilmig kimlik

15 Kurban. Gegici olarak feragat edilmek zorunda olunan
sey: Dumuzi Ilkbahar Tannsrdir, yeni dogan yihn, her
yil sonbaharda kurban edilip, ilkbaharda yeniden dogan -
yilm tanrisidir,

Yorum agamalari

Bu oldukga zor 6zdeneyim oyununu yorumlamak igin gerek-
li olan anahtar, I, X ve XIV numarah kartlarin anlagilmasinda
yatmaktadir. Aydinlik yan (I) ile karanhk yan (X) arasindaki ay-
rimlar1 ve bu ayrimlarin XIV numarah kartta biraraya gelmesiy-
le hangi anlam: aldiklarim iyice kavrayana dek kartlari incele-
yin. Ancak ondan sonra 2’den 9°a olan inig kartlarim ve daha
sonra da gikig kartlarimi yorumlamaya gegin.
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8. Acilim Sistemi: Keltik Capraz

Kehanet = Genel bir oyun, dzellikle gelisim siireg-

Zorluk Derecesi = 2
Kart Adedi 10
Tipik sorular

i

leriyle ilgili oynanur.

Amaam nasil gelisecek? Nasil devam

edecek? Meslek hayatimdaki gelismeler
ne asamada? Bu agihm sistemi her tiir

soruya uygundur.

Keltik ¢apraz, eski ¢aglardan giiniimiize nlasmis en tanm-

mig agihm sistemidir. Bu sistem, gelisim siirecleri, arka planda

kalan seylerin aydinlatilmasi, gelecek zaman, neden dgrenme
ile ilgili sorulan yamtlayan, genel bir acim sistemidir. Eger
belirli bir soru tiirii i¢in hangi agilim sisteminin kullanilmasi ge-
rektiginden emin degilsem, boyle kuskulu anlarda hep «Keltik

Capraz»1 kullanmirim,
Kartlarmm agilimi soyledir:
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Bunun i¢in su sozcitkler kullamlabilir:

= Bu, odur

Bu, onunla ¢akisiyor

Bu, onu yiiceltiyor

Buna dayaniyor

Daha 6nce bu oldu
Bundan sonra su olacak
Soru soran kigi bu
Burada olacak

Bunlar umut ve korkular
-Buraya gidiyor

. Ya da su sekilde ifade edilebilir:

= Konu bu

Bu ona eklenecek

Bunun farkina variliyor

Bu hissediliyor

Bu, buna neden oldu

Boyle devam edecek

Soru soran kigi bunu boyle goriiyor
Digerleri bdyle gorityor, ya da burada olacak
Soru soran kisi bunlar1 bekliyor ya da bunlardan korku-
yor

10 = Buraya gidiyor
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Tek tek anlamlar:
1 = Cikig durumu.
2 = Destekleyici ya da engelleyici olabilecek sevk.

Bu iki karttan, ne olduguna dair ana yamiti alirsimz. Bunlar
izleyen ii¢ kart, olaym igyiiziiyle ilgili agtklamalar verirler.

3 = Biling diizlemi. Soru soran kiginin, sorunun konusuyla il-
gili bildigi seyler; farkinda olduklari, goriinen geyler ya
da bilingli olarak elde edilmeye ¢aligilanlar.
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4 = Bilin¢dist diizlemi. iikinci formiilde, «Buna dayanmakta-
dir» denmektedir. Bununla, bir durumun bu diizlemde
kenetlenmis oldufu, ic gicler tarafindan desteklendifi
en gicli koklere sahip oldugu ve zorlukla sarsilabilecegi
anlatilmaktadir.

Sorunun tiiriine gore, bu iki kartin anlamlarn, farkh olarak
da yorumlanabilir. Ama sonug olarak konuyla ilgili aklin (3) ve
yiiregin (4) ne soyledigini aktarirlar.

5 = Zaman olarak ge¢misi gosteren kart. Bu kart yakmn geg-
misi gosterir ve simdiki durumun nedenleriyle ilgili ipug-
lar1 verir.

6 = Gelecegi gosteren ilk kart, yakin gelecekle ilgili genel
bir bakig saglar ve ilk olarak ne olacagim belirtir.

7 = Bu kart soru soran kisiyi', onun konuya yaklagimm (1.
ve 2.kartlar), ya da nasil oldugunu gosterir.

8 = Ortam. Burada hem olayin ger¢eklestigi yer, hem de bag-
ka kisilerin konu iizerindeki etkileri yansitihyor olabilir.

9 = Umutlar ve korkular. Bu kart, ger¢ekten olacaklari goste-
recek bir karaktere sahip olmadidi icin, ¢gogu zaman gerek-
tigi kadar 6nemsenmez. Ne var ki, 6zellikle tammadigimz
bir kigi i¢in kart agiyorsaniz ya da sorunun ne oldugu size
soylenmemisse, size son derece dnemli bilgiler verir.

10 = Gelecepe igaret eden ikinci kart, daha uzun bir zamam
gosterir ve, ayn1 zamanda sorulan konunun ulasacag te-
pe noktasim da belirtir.

Gelecegi gosteren kartlar yalmzea 6. ve 20. kartlardir, geri
kalanlar1 sorunun konusu, ortami ve igyiizityle ilgili agiklayica
ek bilgiler veririler.

Eger kartlar orada bulunmayan bir kigi adia agiliyorsa, daha 6nceden bu yerin bi-
zim (soru soran kisi olarak) durumumuzu mu, yoksa s6z konusu olan kisinin duru-
munu mu yansittifina karar vermemiz gerekir.
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Yorum asamalar:

Yorumlamaya 5.kartla (gegmis, Onhikaye) baglaym ve daha
sonra 9.karta (umut ve korkular) gegin. Sorunun sorulmasinmn
igyliziinii (5.kart) ve soru soran kiginin umutlarint ve korkulari-
m (9.kart) anlamamz saglanacagindan, bu bi¢imde ¢ok daha
iyi bir bakig elde edebilirsiniz. Bundan sonra o andaki ana
sevkleri gosteren 1. ve 2.kartlar1 yorumlaymn ve konunun biling-
li olarak nasil algilandigam (3.kart) ve bilingdisindaki yerini
(4.kart) belirleyin. Soru soran kisinin konuya yaklagimim (7.
kart) ve ortami ya da dis etkileri (8.kart) inceleyin. En sonun-
da da yorumu, gelecegi isaret eden 6 ve 10 numaral kartlarla
tamamlayin.
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9. Acihim sistemi: Hag

Kehanet = Oneri ve gelisim siirecleri
Zorluk Derecesi = 1

Kart Adedi =4

Tipik sorular = Nasil davranmaliyim?

Hag, en kolay agilim sistemlerinden biri olmakla birlikte,
en az digerleri kadar ilgingtir, Bu sistem, ¢ofu zaman son dere-
ce degerli ipuglart veren kisa kehanetlerde bulunur. Kullanim
¢ok yonlidiir. Eger 78 Tarot kartin1 heniiz ¢ok iyi tanmimiyorsa-
mz ve kartlarin ¢oklugu sizi sagirtiyorsa, bu oyunu Biiyilk Arka-
na’mn 22 kart1 ile oynamamz da miimkiindiir.

Kartlarin agilimi soyledir:

Anlamlar goyledir:
1=Konu bu
2 = Bunu yapmamahsimz
3 = Bunu yapmahisimz
4 =Bu, buna neden oluyor, sunun igin iyi
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Yorum yaparken en onemli sey, 2. ve 3.kartlar arasindaki
ayrimi ortaya koymaktir. Ozellikle benzer kartlar arasindaki
ufacik ayrimda, kehanetin en can alict noktas: ifade ediliyor
olabilir. 2.kart: yorumlarken, anahtar sozciik «gdlge»de belirti-
len agiklamalar1 da mutlaka g6z oniinde bulundurun.

ikinci bir oyun

Ayni agihm sistemini, bir yorum sirasinda her hangi bir kar-
tin anlamim gikaramadifimz zaman da kullanabilirsiniz. Boyle
bir durumda tekrar biitiin kartlar1 karistirin, <hag» agithm siste-
mine gore kartlar: yerlestirin ve $u soruyu sorun:

Bir 6nceki falda gikan X kartinin anlami nedir?

Bu durumda kartlar su anlamlar: tagirlar:
1 =Konu bu
2 =Kart su anlama gelmiyor
3 =Kartin anlami su
4 =Kart su ige yariyor

Bu yolla bir diigiin yorumunu da yapmaniz miimkiindiir.
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10. Acilim Sistemi: Kriz Oyunu

Kehanet = Bir krizin atlatilmas: icin Oneriler
Zorluk Derecesi = 2

Kart Adedi =4

Tipik sorular = Bu krizi nasil atlatabilirim? Cikig nere-

de? Kim bana yardim edecek?

Bu oyunun temelinde, «ac1 karty» yani Kupa Beslisi’nin mo-
tifi yatmaktadir. Bu agihm sisteminde 1 numaral: kart olan Ku-
pa Beglisi'nde yere yuvarlanms ii¢ kupa gorilmektedir: «Bu
kayboldu, bu olmadi.» Sag taraftaki ayakta duran iki kupa da
su anlama gelmektedir: «Bu kotii olay olmad: ya da bu yardim-
a1 olacak» (2.kart). Koprii ¢ikig yolunu (3.Kart) gostermektedir
ve kale de giivenli hedefi (4.kart). Kartlarin agihmi soyledir:

v

2

Yorumlama
1 =Bu olmadi, bu kayboldu, kriz bu
2 =Bu kotii olay olmad, bu yardime1 olacak
3 = Cikis yolu bu
4 Hedef ve care bu
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11. Agilim Sistemi: Fiyonk

Kehanet = Bir iliskinin ya da i¢ten gelen bir karma-
: sanin veya karg: koymanin durumu
Zorluk Derecesi = 3
Kart Adedi =8
Tipik Sorular=  X’le olan iliskimin durumu nedir? Ig
karmagamin nedeni nedir?

Bu agihm sistemi hem bir iligkinin durumu ile ilgili sorular
icin, hem de i¢ karmaganin aydinlatilmas: ve agiklanmasi igin
uygundur. Ikinci durum soz konusuysa, iki kisi yerine, bir yii-
rekteki iki ruhtan soz edilebilir. Kartlar sonsuzluk isareti (fi-
yonk) seklinde yerlestirilir.

Eger kartlar bir iligkinin durumunu 6grenmek amaciyla yer-
lestirilmigse, sagdaki yuvarlak soru soran kisiyi, soldaki de di-
ger kisiyi yansitir. Efer soz konusu olan soran kisinin «iki ru-
hu» ise, sag yuvarlak biling diizlemini, sol yuvarlak da bilingd-
s1 diizlemini gdsterir.

Kartlarin anlamlar soyledir:

1+5 = En biiyitk uzaklk, en biiyiik fark, birbirini iten giigler.

3+7 = Dokunma, birliktelik, uyumluluk, baz1 durumlarda ba-
rigma gosterir.

2+6 = Niyet, irade, hedef koyma.

4+8 = I¢gidii, kendiliginden hareket eden giig.
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12. A¢ihm Sistemi: Leonardo ya da
Ideal ve Gercek

Kehanet - = Egilim yada kendini tamma

Zorluk Derecesi = 4

Kart Adedi =9

Tipik sorular = Geligimim (§u anki durumum) nasil so-

nuglanacak? Ne yapabiliim? Ne du-
rumdayim, nasil olanaklara sahibim?

Bu agilim sistemi, Leonardo da Vinci’nin resimlemis oldu-
gu kartlardaki insan tasarimlarina uydugu icin «Leonardo Oyu-
nu» diye de adlandinlmaktadir. Buna gore izilen daire ve ka-
re, ideal’ i (daire) ve gergek’ i (kare) yansitmaktadir. Bu sekil-
de bu resim, agiim sisteminin temelini olusturmaktadir: Soru
soran kiginin nerede durdugunu (kare) gosterir ve nasil hedef-
leri, olanaklar1 olduguna ve bunlarin arkasinda yatan daha de-
rin anlamlara (yuvarlak) isaret eder.

Yorumlama

Konu
1 =S8obzii edilen konu - bilingli yonii
9 =Sozii edilen konu - bilingdis1 yonii

Temel

4 =Soru soran kiginin dayanak noktasi

7 =Bu dayanaf giiglendirecek bir davramg

8 =Bu dayanap giiclendirevek bir bilgi ya da alg:
Hedef

2 =Elle tutulur hedef

5 =Bu hedefin daha derin anlamlan

3 =Umut ve korkular

6 = Beklenmeyen etkiler
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13, Acihm sistemi: Joker Oyunu

Kehanet = Bir gelisimin o anki durumu

Zorluk Derecesi = 4

Kart Adedi =12

Tipik sorular = (Meslek, sanat) yolumun hangi agama-

sindayim? (Kendimi geligtirme, ruhsal
arayis, psikoanaliz) yolunda ne kadar
ilerledim?

Joker oyunu, kartlarin dizilisine gore, olaylar1 kronolojik
bir sirada yansitir. Aym zamanda, soru soran kiginin gelismesi-
nin hangi asamasinda oldugunu, neleri tamamlayip geride bi-
raktifim ve dniinde neler oldugunu da yansitir. Bu nedenle bu
oyun, uzun siireli gelisgimlerin incelenmesi i¢in en uygun oyun-
dur. Ancak kartlarin yerlerine gore 6zel anlamlar tasimamala-
1 ve her bir kart yalmzca bir 6ncekine dayandif igin, bazi du-
rumlarda yorum yapmak oldukga giigtiir. Ayrica bu oyun uzun
zaman siire¢lerinde olacaklari belirttigi i¢in, her bir kart apay-
r1 zamanlara isaret ediyor olabilir.

Yorumda zorlanmamizin en 6nemli nedeni ise, yagamimi-
zin belli bir mantik gergevesinde gelisecedi seklinde bir sabit
fikre sahip olmamizdir. Joker Oyunu, karsit gelismeleri, yamil-
gilanmizi, saptifimiz dolambagh yollan da gosterir.

Ik énce Joker desteden alimir. Geri kalan 77 kart her za-
manki gibi kanstinlarak, yelpaze bi¢iminde agilir. Soru soran
kisi bu kartlarmn arasindan 12 tanesini seger ve Joker de bu se-
¢ilen kartlarin arasma kangtirilir, Soru soran kisi kartlarin «yu-
karidan» mi, yoksa «asagidan»mi “acilacagina karar verdikten
sonra 13 kart yanyana agtlir.

Yani bu, kartlar en alttan mu, yoksa iistten mi baglanarak agilsin anlamina gelir.
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Joker burada simdiki zamam gostermektedir. Buna gore Jo-
ker’in dniindeki bittiin kartlar gegmiste kalan gelismeleri, arka-
sinda kalan kartlar ise gelecegi gosterir. Eger Joker ilk kart ola-
rak ag¢ilirsa, soru soran kiginin gelismenin heniiz baginda oldu-
gu ya da yeni bir baglangicla kars: karsiya oldugu anlagilir. Jo-
ker, son kart olarak agilmigsa, gelisme siirecinin sonuna geldigi-
ni ya da en azindan énemli bir deneyim gegirdigini gosterir.
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14. Acihim sistemi: Eg Oyunu

Kehanet = Bir iligkinin durumu

Zorluk Derecesi = 1

Kart Adedi =6

Tipik sorular = {ligkimizin durumu nedir?

Ozellik = Bu oyun her iki kisinin de katihmuyla oy-

nanir.

Bu oyun, ¢ok kere bityitk hayrete dilgiineren kehanet dege-
1i diginda, iki es arasinda énemli bir konugmaya yol acacak bir
etki gosterir. Temelde yalnizca Bityitk Arkana’nin 22 kartiyla
oynanmasi miimkiindiir. Bu ozelligi ile bu ise yeni baglayanlar
i¢in en uygun oyunlardan biridir.

—
1A 1B
|

2A 2B
3A 3B
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Bu oyunu iki es birarada oynar. Esler kartlarn aym anda ge-
kerler (toplam 3’er tane) ve gektikleri kartlar1 birbirlerine verir-
ler. Her es sirayla bir kart agar, buna gore anlamlar soyledir:

1a = Seni boyle gorityorum (A, B’yi boyle goriiyor)

1b = Seni boyle gorityorum (B, A’y1 boyle goriiyor)

2a = Kendimi béyle gorityorum (A kendisini boyle goriiyor)
2b = Kendimi boyle gorityorum (B kendisini boyle goriiyor)
3a = Iliskimizi boyle gorilyorum (A’nin goriisii)

3b = ligkimizi boyle gorityorum (B’nin goriigit)

Bu oyun her tiir iliski igin oynanabilir. iliskinin, aile, arka-
daghk, is ya da agk iliskisi olmasi farketmez.
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15. Acilim sistemi: Gezegen Oyunu

Kehanet = Kigi tanimlama / Kendini tamma
Zorluk Derecesi = 4-5

Kart Adedi =11

Tipik Sorular = X nasil bir insandir? Ben nasihm? Be-

nim Ozelliklerim nelerdir?

Bu oyun insam, astroloji anlayiginin on gezegenine ve yildi-
zin dogdugu yere gore degerlendirir. Bu oyunu hem kendimizi
tamimak, hem de iliskimiz olan insanlar hakkinda fikir edin-
mek icin oynayabiliriz. Efier baska oyunlarda kral ya da krali-
celer ¢ikmugsa, bu oyunla, onlar hakkinda daha ayrintih bilgi
edinmemiz de olasidir.

11 kart, insanin simgesi olan, beg koseli bir yildiz bigimin-
de agilir. Bu yildizin bes 1smmim iist anlamlar séyledir: Ust or-
tadaki ok: Bilgi, algilamak; sol iistteki ok: Animus, elde etme-
ye caliymak; sag ustteki ok: Anima, yasamak; sol alttaki ok:
Kader, dgrenmek, sag alttaki ok: kurtulus, 6zlem duymak.

Eger astrolojiye yabana degilseniz gezegenlerle ilgili kendi-
nize ait diigiinceleriniz vardir. Eger yoksa agapidaki tanimlama-
lar1 okumamizi oneririm:

1 = Yildizin dogdugu yer ortaya gitkmak, olusum, goriiniig, o
anki durum, temel ruh hali, yap1

2 = Giineg karakter 6zi, kimlik, biling, ruh, irade, kendini
gelistirme giicii, yaratiahk giicii, canlihik

3 = Merkiir Yon bulma yetenegi, dusiince, anlayis, zeka,
sozciikleri iyi kullanabilme, engel tammama, ongoriilii-
liik, elestiri yetenegi, arastincihik, merak

4 = Ay Ruh, duygu, igsel hareket, kisisel bilingdisi, 6zlemler,
ihtiyaglar

= Jiipiter Anlam kazanma, idealler, ahlak, inanglar, iyim-

serlik,
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giiven, deger bilme, zenginlik ve tokluk bilinci, kanaat-
ler, bagan, ozellikler, adalet duygusu, eli agiklik

6 = Satiirn Vicdan, kisitlamalar, disiplin, givenilirlik, kug-
ku, giivence gereksinimi, basansizhk, yoksulluk, zorunlu-
luklar, ¢ekingenlikler, gorevler

7 = Mars Istedigini kabul ettirme giicii, karmagalara agiklik,
kendini savunma, elde etme istegi, saldirganlik, gercek-
lestirme azmi, irade giiciy, tutkular, ofke, yikim giici,
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cinsellik, cesaret ve tagkinhk
8 = Uraniis Bireycilik, orjinallik, bagimsiz olma diirtiisi,
ozellikler, ¢ilginlik, egzantrik olma, komiklik, mesafeli
olmak, fikir zenginligi
9 = Veniis Ask idealleri, sevilme arzusu, hatirginashk, uyum
gereksinimi, fedakarlifa hazir olmak, erotizm, estetik ve
sanat anlayigina sahip olmak, ince fikirli olmak, miizige
yatkihk
10 = Neptiin Sezgiler, mistik egilimler, bagimlihklar, sagkin-
lhklar, anlasilmazlar, metafizik ilgisi, ilk temelle biitiinles-
me
11 = Pliiton Arkaik giigler, ikna giicii, gii¢ tutkusu, kollektif
bilingdigi, derinlik deneyimleri, degisme giicii, metamor-
foz, hipnoz, iyilestirme ve yok etme giicleri, takmtilar
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16. A¢ihim Sistemi: Plan Oyunu

Kehanet = Bir hedefe ulagmak i¢in dneriler

Zorluk Derecesi = 2

Kart Adedi =35

Tipik Sorular = Hedefime nasil ulasabilirim? Nasil da-

ha iyi bir diizene / paraya / mutluluga
vs. ulasabilirim?

Plan oyunu ile kartlar belli bir niyeti aydinhiga gikarir ya da
ok arzulanan bir seyin nasil gerceklesebilecegini gostenirler.
Bes kart ¢ekip, asafida gosterildigi gibi yerlestirin:

Yerlerin anlamlari:
1 = Belirteg. Niyeti agiklayan bir kehanet ya da bir ipucu
2 = Soru soran kisiyi (bilingdi1) harekete gegiren giig
3 = Nesnel kars1 koymalar ya da desteklemeler
4 = Bu sckilde ger¢eklesmeyecek
5 = Bu sekilde gergeklesecek

It

91



17. A¢ilim sistemi: Yildiz

Kehanet = = Durum tammlamas: ve gelecege bakis
Zorluk Derecesi = 3

Kart Adedi =4

Tipik Sorular = Amacim nasil bir gelisme gosterecek?

Meslek yasamim nasil siirecek? Bu ag-
lim sistemi, her hangi bir soru sorulma-
dan da kullanilabilir,

Bu oyun ozellikle, diger agihm sistemlerinde her bir kartin,
bulundugn konuma gore fazlasiyla kesin anlamlar tagimasin-
dan rahatsiz olan, sezgisi geni§ yorumcular igin uygundur. Bu
oyunda her alan iki anlam tasidig igin, burada sezgiye daya-
nan yoruma daha ¢ok yer verilebilmektedir. Bu oyun hem soru
sorarak, hem de sormadan oynanabilir. Al kart asagidaki bi-
¢imde verlestirilir:
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Yorum sirasinda kartlar su sekilde birlestirilir:

1. Iki iiggen olarak yansittiklart:
1,4 ve 5 Konuyu, durumu ya da soruyu
2,3 ve 6 Soran kigiyi ve onun yaklagimim

2. Cesitli dizlemleri gosteren ii¢ siitun olarak yansittiklar::

2 ve 4 Dig, somut ve fiziksel diizlemi
1ve 6 Biling, zeka ve alg1 diizlemi
3 ve 5 Ruhsal, sezgisel ve icgiidiisel diizlem
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18. A¢ilim sistemi: Merdiven

Kehanet = Bir niyetin gerekleri ve olasihklar
Zorluk Derecesi = 3

Kart Adedi =7

Tipik Sorular = X durumu i¢in ne yapmahyim? X’e

ulagmak i¢in ne yapmahiyim?

Bu agihm sistemini, iizerlerinde diinya agaci, diinya dagy,
gokyiizii merdiveni gibi mitolojik resimler olan «gezegen katla-
rim» gosteren Zodiak’tan esinlenerek - ona uygun olarak -
olusturdum. Buradaki merdiven, bir projenin ger¢eklestirilme-
sindeki gerekler, sanslar ve kogullarla ilgili bir kehanet olustu-
rulmasi igin alinan temeldir.

Yedi kart cekilerek, yanda goriildigi gibi yerlestirilir.

Yorumlama
1= Esigin bekgisi: Kartina gore edinilmesi ya da yenil-

mesi gereken dnyargy; aksi halde niyet gergeklegsme-
yecektir.

Bu esikten gecildikten sonra, gelisme soyle siirer:

2= Gelismeyi saglayan, yardimar sevkler

3= Irade giicii, dayanma giicii, istedigini kabul ettirebil-
me giicil

4 = Sevindirici, mutlu edici deneyimler, bagkalariyla kar-
silagma ya da bagkalarindan gelen destek

5= Taktik olarak dnemli dilgiinceler, diigiince taslag

6 = Bagar1, uzun vadeli sonug

7= Akis, bagkalarindan gelen yankilar
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19. Agilim sistemi: Kapa

Kehanet = Oniinde durdugumuz «kapi»

Zorluk Derecesi = 4

Kart Adedi =11

Tipik Sorular = Bu oyun genelde 6zel bir soru sorulma-

dan oynanir ve bize, Oniinde durdugu-
muz «kapi»y1 gosterir. Ama sdyle bir so-
ru da sorulabilir: Bundan sonra ne ola-
cak?

Yorumlama

1 = Kapimin adi. Konunun ne oldugu

2 = Anahtar deligi. Kapinin ardinda ne olduguna dair ilk fi-
kir

= Kilit. Kapiy1 (simdilik) kapah tutan sey bu

4 = Kap: tokmagi. Kapiyr agmak icin buna gereksinimimiz
var.

= Bu, bizi kapiya gotirityor

Umutlar ve korkular. Soran kiginin, kapmin arkasinda

yatanlarla ilgili beklentileri

= Soru soran kiginin kapiya yaklagim

= Kapmnin ardinda gergekten ne oldugu

= Kapiy1 nerede bulacagimiz

= Kapiy1 agarken neler olacaf

Kapiy1 acacak ve kilide (3) uyacak anahtar

W

S
I

-
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Dipnot: Her kapidan gegmemiz gerekmez. Kartlar bizi bir
tuzaga kars: uyarabilirler de. Boyle bir durumda yapilacak en
iyi sey, anahtar: giivenli bir yerde saklamaktir.
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Genel bakigta dikkate alinmasi gereken onemli noktalar

Kapimin adi (1) yalnizea bir dig bakigtir ve bir gazete haberinin baglhigma
benzer. Anahtar deligi (2) konuya biraz daha yakinlik kazanmamizi saghyor.
Bizi bekleyen seyle ilgili en dnemli kart ise, bu kapidan uzanan yolun uzun va-
dede nereye gittigini gosteren 8 karttir. Buna kargilik 10.kart egikten gecerken
yaganan kisa siireli duygulan ve olaylari gdsterir. 6. ve 7. kartlar soru soran ki-
sinin tamamen Oznel beklentilerini yansitirlar. (6. kart, 8.karta uygun olarak
uzun siireli beklentileri, 7.kart ise 10.karta uygun olarak egife yaklagimi yansi-
tir.) Kapiya ulagmak igin gerekli olan karakter kosullar, 4., 5. ve 9. kartlarda
ve 3.kart olan kilidi agmak igin gerekli olan 11.kartta yani anahtarda belirtilir.

97



20. Acilim Sistemi: Yol

Kehanet = Davramg bi¢imi i¢in oneriler

Zorluk Derecesi = 3

Kart Adedi =7

Tipik Sorular = Nasii davranmaliyim? X’e ulagmak igin

ne yapmahyim? Saghgimi korumak igin
ne yapmaliyim?

Bu oyun soru soran kigiye sunlar1 gosterir:

a) Soz konusu olan konuyu

b) Konuyla ilgili bugiine kadarki davramsglar

¢) Bunun yerine bundan boyle nasil davranmasi gercktigi

Kartlar asagidaki gibi yerlestirilirler. 7 kartin yerlerine go-

re anlamlan soyledir:
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1 = Konu bu. Konuyla ilgili sanslar ve riskler bunlar.
Soldaki siitun, bugiine kadarki davranig bigimini gosterir:

2 = Bilingli yaklagim ve mantikli davraniglar. Diisiinceler, ma-
kul olma nedenleri, varsayimlar, niyeetler, davrams bicim-
leri. Soru soran kisinin ne disiindiigi ya da diisiinmiis ol-

dugu,

3 = Bilingdis1 yaklagim ve duygusal davramslar. Istekler, oz-
lemler, umud etmek ve korkmak. Soru soran kisinin neler
hissettii veya hissetmis oldugu.

4 = Dig gOrinilg. Soru soran kisinin kendini nasil gosterdigi.
Bagkalarini belki de sahte gorintisiiyle nasil etkiledigi.

Sagdaki siitun, gelecekte nasi davraniimas: gerektigine dair one-
riler yansiir. (Bu 6neriler 2., 3. ve 4. kartlarla ilgilidir.)

7 = Bilingli yaklasim. Mantikhi davranig bicimi igin oneriler.

6 = Bilingdis1 yaklasim. Duygusal davrams bigimi i¢in 6neri-
ler.

5 = Dag goriinii. Soru soran kigi boyle goriinmelidir. Sunlar
yapmali ve herkesin bilgisine sunmahdir.

I
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21, Acilim Sistemi: Cingenenin Sihirli Sozleri

Kehanet = Durum tammlamalan ve gelecege bakis
Zorluk Derecesi = 2
Kart Adedi =7
Tipik Sorular = Bu agihim sisteminde genelikle soru sor-

maya gerek yoktur.

Bana gore daha Once saydigim biitiin oyunlar arasindan en
fazla oyun niteligi tasiyan agillim sistemi budur. «Sihirli sozler»
biyiilii formil, gelecegin perdesinin arkasina bir bakig atmami-
z1 saglar. Bu oyun 6zellikle meraktan va da eglenmek amaciyla
oynandifinda ¢ok zevkli bir oyundur. Elbette biitiin bunlar, bu
oyunda kartlarin birer kehanet degerleri olmadifn anlaminda
degildir. Bu oyunda genellikle soru sorulmaz ve her kart icin
asafiida belirtilen sihirli sozler fisildamr.

= Bu senin Sen’in

= Bu seni kapsiyor

= Bu seni korkutuyor

= Bu seni harekete gegiriyor

Bu sana kahyor

Gelecek sana bunu getiriyor

Bu senin yere kapanmana neden oluyor

il
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Sihirli sozleri kullanip, hep bir kalp i¢inde kalmak yerine,
yorumlari bu sekilde de yapmak miimkindiir:

1 = Soru soran kiginin o anki durumu

2 = Daisa yansittiklari
3 = I¢inde gizledikleri
4 = Elde etmeye ¢ahstiklan

5 = Bunu nasil bagardify, ne kadarina ulagtif
6 = Bundan sonra ne olacagi
7 = Bunun onun i¢in ne anlama geldigi
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YORUM ICIN
ANAHTAR SOZCUKLER




1 Bilyiicii

Arketip Cocuk

Arketip Yaratic

Sasirmak, aciklik,

yeni bir baslangig

Ciraklik, yeni bir baslangic
Canlilik, spontanite
Onyargisizhik, merak
Jokerin bilgeligi

Aramak ve yolda olmak

Karmagsa, ¢ilginlik, bagarisizlik,

On yargisizhifin ve yeni baglan-
giclarn gastriic: yolu. Bu yol
bizi yeni yapilara gotiiriiyor.
(Hikimdar=4)

Etki giici, inisiyatif, irade
beceri, basar, telkin giicii
Ustalik, etki giicli, bagan
Dayanmilmazlik, gekicilik
Ustiin alg, agiklik

Solar biling

Kaderi yonetmek
Gozboyayic, sarlatan,
manipulator

Yikiclik, aldatma

Giiciin, etkinin ve inisiyati-
fin etkin yolu.
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KADIN HUUMDAR

11 Azize III Kadin Hiikiimdar

Arketip Bakire Arketip Anne

Genel Duyarlilik, sabir, anlayis, Genel  Biyiime, hamilelik, yeninin
goniilliiliik, hosgori, dogusu, canliik, verimli bir
(koruyucu kart) zemine adim atmak, dogal

. ’ . giicler ve ritimler

Is Fedakarlik, Iyilestirme, Is Yaraticilik, degisim,

. yardim etme, giiven . yayilma

Iliski  Anlays, ruhsal yakinhk, Iliski  Canlilik, yeni iligki, cocuk
sefkat

Biling  Icten gelen ses, gizemlilik Biling  Yeni goriigler, diinya
goriisiiniin degismesi
Ruhsal Lunar biling, kucafin bilgeligi Ruhsal Cesitlilife bakis

Hedef Dokunulmak, 6z temelle Hedef Yagam korumak
birlesmek

Golge  Gergeklerden kagmak, Golge  Yabanilik, acgozliiliik,
giinii giiniine uymamak basina buyrukluk

Ters Unmitsizlik, gevezelik, kararsizlikTers ~ Verimsizlik, mahrumiyet

Oz- Hayalgiiciiniin, sabrn, Oz- Degisimin, yeninin ve

deger  beklemenin ve goniiililiifiin, deger biiyimenin canl yolu.

olarak icten gelen yolu. olarak

2 3
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IV Hitkimdar

Arketip Baba

Genel Saflamlik, diizen, siireklilik,

pratik zeka, disiplin

is Caligkanlik, hedeflerin belirgin i

olmasi, basan

fliski  Saglam iligki, giivenlik
Biling Amag ve diiglincelerin

gerceklestirilmesi
Ruhsal Cesitliligin olugumu

Hedef Ulagilmig savunma, giivence

ve diizen garantisi

Golge Kati cidddiyet, despot,

miikemmelliyetgilik

Ters Olgunlagmamug olma, kendine
: hakim olamama, bir hi¢ adina

yaygara koparma

Oz- Diizen, agiklik ve gercege
deger  uzanan pragmatik yol.
olarak

4

V Aziz

Arketip Evliya

Anlayg, giiven, namus,

iyi 6neri (koruma kartr)
Gorevlendirilmek,

isin anlamim kavramak
Kargilikli giiven, eviilik
Yasamin anlamin aramak
ve bulmak

Kendi (bznesel) gerceffini
bulmak

Yiiksek olana duyulan
giivenin sonucu olan derin,
icten biling

Ikiytizliiliik, yagohk,
prensip diigkiinligu
Diiriist olmamak,
dedikodu, lafi gevirmek

Gergegin ve igten gelen
giivenini emin yolu.
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V1 Asiklar

Arketip Yol Ayrimi

Genel

Is
iliski

Biling
Ruhsal

Hedef
Golge

Ters

Oz-
deger
olarak
6

108

Ozgiir karar verebilme, biiyiik

sevgi ve sadakat, bir seyi
tiim kalbiyle onaylama
Isi severek yapma

Mutluluk verici deneyim,
kararhihk
Bireysel biling

Ozsinirlamanin zenginligini,

Ozgiir iradeyle anlama
Kargithklarin biraraya
getirilmesi

Géniilsiizliik, karar verme
glclugi

Yanls secim, duraksama,
sadakatsizlik

Belli kararin ve karsiliklt
giivenin sevgi dolu yolu.

VII Araba

Arketip Kahramanin yola ¢ikigt

Genel
Is
1liski

Biling

Cesaret, iyimserlik,
yolculuk &ncesi ruh hali,
riske atilmaya hazir olma
Yeni bir baslangic, terfi,
kendi isini kurma

Yeni iligki, «taze esinti»

Giiglii 6zgiiven

Ruhsal Ufuklann genisletilmesi

Hedef

Gélge

Ters

Oz-
deger
olarak
4

«Hazinenin kaldirihgi»
«Giizel mahkumun
kurtanlisi»
Diisiincesizlik, saygisizlik,
biiyiikliik tutkusu,
kontroliinii yitirmek
Aynlik, kararsizlik,
bir seyden kopamamak
Umut yolculugunun ve
ileri dogru atilan biiyiik
adimin cesur yolu



VII Giig

Arketip Ejderhayla savag

Genel Cesaret, yasam dolu
olmak, enerji, tutku,
«pengelerini»
gostermek

is Gorev alma, basar,

. miicadeleye hazir olmak

Iliski  Tutku, heyecan

Biling Merakl diisiince, karizma

Ruhsal Ruh ile icgiidii arasindaki
denge

Hedef Diisiik giiclerin edinilmesi ve
degistirilmesi

Golge

Ters

Oz-
deger

Sansasyon diigkiinliigii,
zorbalik, bagkasinin
zararina sevinmek

Iyi niyetleri
sonuglandirmamak,
metanetsizlik

Cesaretin, giiciin ve yagama
sevincinin tutku dolu yolu.

olarak Bu yol bizi derin anlayisa

1

ve
icten gelen sese gotiiriiyor.
(2= Azize)

Daha &nce de belirtildifi gibi, burada yer verdifimiz kartlarda klasik say1
siras1 degistirilmistir. Bana gore eski numaralandirma bigimi, siralama baki-
mindan daha dogru, bu nedenle Gii¢ kartim 11, Adalet kartini da 8 olarak ka-
bul ediyorum. Bu 6zdeferi hesaplamak icin kartlarin degerlerini toplarken
de, Gzdegerin sonucu 8 veya 11 ¢iktifinda da gecerlidir.
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KADER CARKI

IX Ermis X Kader Carka
Arketip Yash, bilge adam Arketip Fortuna

Genel  Yalnizlik, ice kapanmak, Genel
gevsemek, sessizlik, ciddiyet,
kendini bulmak, cilecilik

Is Eski hedef ve goriiglerin Is

. yeniden gbzden gecirilmesi "

Iliski  Icine veya ikili iligkiye cekilmek Iligki

Biling Kendini yabanci diigiincelerden Biling
sakinmak

Ruhsal Oz iradenin berraklastiriimas: Ruhsal
Hedef Otantik olma, yoluna gitme  Hedef

Golge  Act cekmek, keder, kendini Golge

yansitmak
Ters Izolasyon, anlagmazlik, Ters
Oz- Kendini tanimanin ve Oz-
deger  bilge alcakgoniilliiliigiin deger
olarak basiretli yolu. olarak
9 10
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Kaderin oyunu olan oyun
ve deneyimler, sanslar,
beklenmedik defisiklikier,
gereklilikler, zorunluluklar,
yeni déngii

Giig sahibi olamama, rutin
olma, degisiklik habercisi
Bir kader bad

Yiiksek yasamin
algilanmasi
Tamamlanmamig yonlerle
karsilagsmak

Diisiik olam degistirerek,
yiiksefe ulagtirmak
Kadercilik, teslimiyet,
gelisme korkusu

Inis, bir devrin sonu
Kaderin ve ihtiyaglari anla-
manin, ayriimasi olanaksiz
yolu. Bu yol bizi kaderin
ele alinmasina gotiirir.
(1= Biiyiicii)



1A JUSTICIA
e

XI Adalet
Arketip Yargic Golge Kendini begenmiglik,
Genel  Denge, centilmenlik, yarg: «Law and Order»
giicii, nesnellik, mantikh Ters Haksizlik, 6nyargi,
. karar verebilme . sebatsizlik
Is Giicler arasinda denge, Oz- Ausgewogenheit’in ve
. esitlik defer  centilmenlifin kendinden
Iliski ~ Tutku, heyecan olarak sorumlu yolu
Biling  Gergekei ve nesnel karar 8
verebilme
Ruhsal Kendinden sorumlu olma
deneyimi
Hedef Nesnel algilama, tartarak
karar verme

Daha 6nce de belirtildigi gibi, burada yer verdigimiz kartlarda kiasik sayl
sirast defistirilmigtir. Bana gore eski numaralandirma bicimi, siralama baki-
mindan daha dofru, bu nedenle «giig» kartim 11, «adalet» kartin da 8 olarak
kabul ediyorum. Bu 6zdegeri hesaplamak icin kartlarin degerlerini toplarken
de, dzdegerin sonucu 8 veya 11 ¢iktiginda da gegerlidir.
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XII Asilan

Arketip
Genel

Is
Migki
Biling
Ruhsal
Hedef

Golge
Ters

112

Kurban, hapishane Oz- Cikmazdan ve tamamen
Kriz, gtkmazda olmak, takilip  deger  degigen bakis agisindan,
kalmak, hasta olmak, olarak bizi kisa bir aradan sonra
cezasini gekmek, durgunluk, 12 yeni, verimli bir zemine
goriig degistirmek (3= Kadin Hiikiimdar)
Islerin durmas:, cansizlik, gotiiren, aydinhk yol.
vazgecme

Statiikoya teslim olma

En derin algilama,

yeni diinya gorusti

Onayak olma, bilgeligin

yol gostericisi

Bilinglilik, yasam donemeci
kurtulug

Teslimiyet, kendini astirmak
Anlayigsizlik, olgunlagmay:
reddetmek



XIII Oliim

Arketip Olim

Genel

Is
Niski
Biling
Ruhsal
Hedef
Golge
Ters
Oz-
deper

olarak
13

Biiyiik birakig, dogal son,
ozlenen ya da korkulan veda,
yitirme

Simdiye kadar yapilan

isin sona erdirilmesi

Bir dénemin sonu, ayrilik
Sonu algilamak

Eski 6z ya da diinya
goriigiiniin birakilmasi
Yuvaya donmek, yeni i¢in
yer agmak

Olmiisg gibi yapmak, 6lim
korkusu

Durgunlugun devami,
Isteyerek son verme
Aynlifin ve biiyiik kopugun
act dolu yolu. Bu yol bizi
yeni yapilara ve gergeklere
gotiiriiyor. (4= Hiikiimdar)

XIV Denge
Arketip Uyum

Genel

Is
Tligki
Biling
Ruhsal

Hedef
Gdolge
Ters
OZ-
deger

olarak
14

Rahatlik, dogru dlgi,
saglikli olma, iyilegme,
kendini ve bagkalarini
sevme, baris

Yapilan isten zevk alma
olumlu ¢alisma ortami
Uyum, sevgi dolu baghlik
Biitiinsel diisiinme

Asil uyumu algilama

Barig, saglikh olmak

Darkafalihk, uyumiuluk,
celigkilerden kagmak
Dengesizlik, tembellik

I¢ huzurun ve derin uyu-
mun neseli yolu. Bu yol
bizi gizli nedeni anlamaya
(5= Azize) gotiiriir.
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XV Seytan

Arketip Seytan, kotii olan, rezillik

Genel

Is
Tligki
Biling
Ruhsal

Hedef
Golge

Ters

114

Imrendirme, kandirma,
bagimlihk, diskiinlik,
olgiisuizliik, carpiklik, ihanet,
kendi niyetlerini bozmak
Bagiml olmak, kirli
camagirian olmak,

santaja agik olmak
Karmasa, bagimlilik, ihtiras,
giiclinii kotiiye kullanma
Golgede kalan yanla
kargilagmak

Inanglarimiz icin biiyiik
sinama

Giig, bagimhlik yaratma

Bu kart golgeyi temsil eder.
Aydinlik yani ise, kotlintin
yenilmesidir.

lyilesme, olumlu diisinme,
oOzgiirlik

Oz-
deger
olarak

Seytana uymanin ve insani
zaaflarin tehlikeli yolu.

Bu yol, kendi gélgemizle
karsilasmamizi saglayarak,
bagimliliktan gercek karar
ozgiirliifiine gotirur.

(6= Agiklar)



XVI Kule

Arketip Deprem, yikim Oz-

Genel Devrim, felaket, sarsints, deger
bir umudun bosa ¢ikmasi, olarak
«bir bomba patlatmak», 16

. kaza

Is Isten ayrilma, skandal,

. ani degisiklik

Iliski  Ani aynihk, sarsic haber

Biling  Sabit fikirlerin yikilmass,
ani algilamalar

Ruhsal Kabuklarin yariimasi

Hedef Ozgiir kalabilmek igin
zincirleri kirma

Golge Yikma diirtiisti, gaddarhik

Ters Bilginin ¢okiigii

Birden anlamanin ve gasir-
tict Ozglir kaligin, sarsic
yolu. Bu yol bizi kabuklarin
yarilmastyla yeni bir yolcu-
luk baglangicina gotiiriir,
(7= Araba)
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YILDI
XVII Yildiz
Arketip Umut, hayat sulan Oz- Gelecege giivenin ve koz-
Genel  Gelecek, 1yimserlik, sans, deger  mik diizeni algilamanin
uzun vadede olumlu gelisme  olarak  bilge yolu. Bu yol bizi,
is Bagar, gelecek vaadedenis 17 tartiimig ve diigiiniilmiis
Iliski  Gelecegi olan mutlu bir karara gotiiriir.
birlesme (8= Adalet)
Biling  Ufuklarin genigletilmesi,
uzafi gbrmek
Ruhsal Sezgi giicii, bilgelik
Hedef Kozmik diizene giiven
Gélge  Onemli geyleri hep yarina
birakmak
Ters Kugku, umutsuzluk, sansizlik
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XVIII Ay

Arketip Gece, karanhfin giicleri
Givensizlik, korku, belirsizlik, deger

Genel
Is
Iligki
Biling

Ruhsal
Hedef

Golge

Ters

kabuslar, ruhun resimleri,
oOzlemler, diigler

Korku, heyecan, belirsizlik
Yerine gelmeyen Ozlemler,
kiskanghik

Bilingdiginin arttirilmig
giicleri

Yeraltina inis

En derin sezgiler ve
oztamimalar

Kendini kaybetme
Coziilme

Hayal, halusinasyon,

diig kirkhg

Oz-

olarak
18

Ruhun derinliklerine ve
sonsuz karanlifa giden kor-
kutucu yol. Bu yol kara al-
tinin kaldirihigiyla bizi ken-
dimizi tamimaya ve bilge
alcakgoniilliilige yoneltir.

_(9=Ermis)
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XIX Giineg

Arketip Gundiiz, 18 giigleri Oz- Basarinin ve giinegin zafer
Genel Canlilik, yasami sevmek, deper  dolu rotasimn pariak yolu.
eli agiklik, yagam dolu olmak  olarak Bu yol bizi, zoruniuluBu al-
sicaklik, tazelik, dzgiliven 19 gilayarak (10= Kader Car-
is Umut, birden parlamak, k1) kendi kaderimizi ¢izme-
bagan ye gotiiriir. (1= Biiyiicii)
fliski  Sicaklik, bangma, karara gotiiriir.

yasallastirma
Biling  Giinesli doganin ve dziin
hayat bulmasi
Ruhsal Yeniden erigilen sadelik
Hedef Igimizdeki karanlhk yam
yenmek, ondan kurtulmak
Golge Gdosterig, kurumak, hep
on plana gecmeyi istemek
Ters Hava atmak, bencillik,
saflik
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XX Mahkeme

Arketip

Genel

Is

Tiski
Biling

Ruhsal
Hedef
Golge

Ters

Hazinenin kaldmligi, Oz-
kurtulus, kurtarnicr Opiiciik deger
Yeniden dogus, yemiden olarak
canlanma, iyinin zaferi, 20

yumusak dofum ya da
kurtulug, gercek

Iyi sonug alma, kurtulus,
gorev listlenme

Gergek baglilik, «Hazine»
Olgunlasma, derin anlays,
zgiirlik

Ilahi doganin himayesi
altina girmek

Simdiye kadar bizi etkileyen
sanstan kurtulmak

«Bir bardak suda

firtina koparmak»

Kendi kendini kandirmak,
mahkum olmak

Kurtulug ve hazinenin kal-
dinhginin dzgiirliik verici
yolu. Bu yol bizi derin mii-
tesekkirlife, icten gelen se-
simize olan glivene gotiiriir
(2= Azize).
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XXI Diinya

Arketip Yeniden bulunan cennet, Oz-
kahramanin tag giyisi deger

Genel  Hedefte oimak, yerini bulmak, olarak
en iist noktada bulunmak, 21
mutlu son, uyum
yolculuklar

is Gorev iistlenme, gorevinin

Tligki
Biling
Ruhsal
Hedef
Golge

Ters

120

bilincine varma

Yagam boyu siirecek

baglilik, uyum, sans

Onemli seyleri gormek igin

ilk adimlar atmak

Sevkleri idare etmek

Ik biitiint yeniden olugturmak
Diinyadan kacis, sasirtmacalar
kotii yola sapmak

Canlilifin azalmasi
hareketsizlik

Yeniden bulunan cennete
giden mutluluk yolu. Bu
yol bizi yeni, verimli bir ze-
mine gotiirir,

(3= Kadin Hiikimdar)



Degnek Asi

Genel

Is
Tligki
Biling
Hedef
Gélge

Ters

Kendini geligtirme sansi,
cesaret, atakhk, rizikoya
atilmaktan ¢ekinmeme
irade giiciinii kanittama
Hirs, kendini kanitlama
olanag, motivasyon,
ataklik

Canlilik, zevk alma,
ateslilik

Etkileme giicii, kendine
gliven

Kendini gelistirmek ve
biiyiimek

Fazla atesli olmak,
acelecilik, asirt faallik
Ruhsal bogluk, kibir
durgunluk

Tt

Degnek Ikilisi

Genel

Iy
liski
Biling
Hedef
Golge

Ters

Aldirmazlik, sézii ziine
uymama, sozde tarafsizlk,
isten kagmak

Ise kendini yeterince
verememe, kararsizhk

Cansiz duygular,
samimiyetsiziik

Dayanak noktasi olmama,
uyusukluk

Gorev tstlenmek, karizma,
itiraf yiirekliligi

Uyum, yalntzca gdriiniigte
hognut olmak

Siirprizler, sasirmak,
sOzde basari
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Degnek Dortliisii

Genel  Son derece sevindirici Genel Bans, seving, uyum,
firsatlarla baglantih saglam kabul gormek ya da
dayanma giicii, umut, bagkalarini kabul etmek
giivence, basan

is Saglam temel, uzun vadeli Is Olumlu motivasyon, yeni
perspektiflerin olugturulmasi baglantilar, yeni yollar

Iliski ~ Givenli ve gelecepe doniik  Iliski  Uyum, esenlik, seving
bir iligki ’

Biling Yagama amaciyla catigma Biling Yeni heyecanlar aramak

agiklik

Hedef Uzak bakis, umut Hedef Kendini asmak

Golge Kendini gelecekte yitirmek  Golge  Sahte agiklik, snobluk
Ters Tyi niyetlerin sabun kopiigii Ters Bu kartin anlanu degismez
gibi ucup gitmesi
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Degnek Beslisi

Genel  Kigkirtma, yang, yarisma,

gii¢ kargilagtirmalan

Is Rekabet, aligildizindan farkh
bir konuma getirilmek

iliski  Karsihikh Slgtigme,
catigma

Biling Yeni inanglar aramak

Hedef Kendi giiglerini kanitlamak

Gilge Sahte miicadele
Ters Dava, kandirmaca

Degnek Altilisi

Genel
Is
fliski
Biling
Hedef

Golge
Ters

Zafer iyi haberler
sevindirici doniig, sayginhik
Bagari, popiilerlik, terfi

Sorunlarin ¢oziilmesi,

iyi haberler, mutluluk
Kaybeden konumundan,
kazanan konumuna gegmek
Umut ve kendine giiven
piriltilart yaymak

Hava atmak, acelecilik
Korku, duraksamalar,
ihanet, sadakatsizlik
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Degnek Yedilisi

Genel Tartisma, kiskanglik ve
bagkalarimm kotiliglina
istemek, kendini savunmak
zorunda kalmak

Is Yakin miicadele, zorlu
pazar sartlarn

Iligki  Kavga, iligkinin iigiincii
bir kisinin etkisi altinda
olmast

Biling Bir seyden emin oldufu
icin saldirilara ugramak

Hedef Sarsiimazlifin ve uyamiklifin
sinanmasi

Golge Yok yere cikan kavga

Ters Umarsizlik, kayg, cok fazla
sey yilklenmek
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Degnek Sekizlisi

Genel Yakinda bir seylerin
olacaginin belirtisi,
havada kokusu olmak

Is Sagirticr bagan,
yararh etkiler

fligki  Agk oklan, olumlu

titresimler

Biling Beklenmedik sevkler,

biiyiik umutlar
Hedef Yeniyi getirmek

Golge Kayitsizlik, diigiincesizlik
enerjiyi boga harcama
Ters Kiskanclik, vicdan azab,

kugku



Degnek Dokuzlusu

Genel

Is
Tligki

Biling

Hedef

Golge

Ters

Duygusuzlagsmak, kendini
sebepsiz yere tehdit
altinda hissetmek

Degisim istegi, bir seyden
sebepsiz yere korkmak
Kat1 sinirlar, agzi yananin
yogurdu ifleyerek yemesi
Ogrenme isteksizligi,
dikkafalilik

Eski yaralari kapamamak,
ctkilan yoldan ne olursa
olsun dénmemek

Hirginlik, miitkemmelliyetgilik

Engeller, bahtsizlik,
gecikmeler

Degnek Onlusu

Genel

is
liski

Biling

Hedef

Golge

Ters

Asin yiiklenilmek, sikintt
perspektif eksiklifi, zor
durum, beceriksizlik, her
eyl yalniz yapmay isteme
Asgiri sorumluluk, angarya
igler

Biiyiik sikint1, umutsuzluk

Basinda cok fazla sey
olmasi, yagsamla basa
cikamama

Yeni sorumluluklar
iistlenmek, verebilmeyi
Ogrenmek

Umutsuz goriinen bir
seyi takint: haline
getirmek

Kars1 ¢tkmalar, yalanlar,
rahatsizliklar
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DEGNEK PRENSI

Degnek Prensi

Genel Prens, soru soran kisinin
sevingle karstlayacaf bir sanst,
Oneriyi ya da siiriikleyici bir

sevki sunar

is Yeni gorev ya da pozisyon

(6rn. yurtdisinda)

Iliski  Tazelik kazandiric: ic tepki,
birlikte tatile cikmak
Biling Inanglarimuzi korumak igin

gerekli tegvikler

Hedef Canlilik ve yasama sevinci

Golge Saman alevi, riskli girigim

Ters Kotii haber, sasirtmaca
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Degnek Sovalyesi

Genel  Sovalye, sabirsizhik ve
seriiven aghifi dolu, sicak,
alevli bir ruh halini temsil
eder

Is Sevk, acelecilik, rizikolar
goze alma

iliski  Sicakkanhlik, tutku, kavga

Biling Firtina ve dirtii, zevk
alabilme duygusu

Hedef Sicaklik, yasama olumlu
bakmak, dolu dolu bir
yagam

Golge  Kaygi verici tehlikeli
durumlar, huzursuzluk
gikarmak, yikmak

Ters Yabancilasma, ayrilik,
kasith kavga ¢ikarmak
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DEGNEK KRALICES!

Degnek Kralicesi

DECNEK KRALI
Degnek Krali

Genel

Resim

Golge

Ters

Ates yapisinda bir kadin;
canly, iradeli, idealist,
tuttugunu koparan,
miicadeleci, yiirekli,

her seyden zevk alan,
girisimei, kendi gelecegi
hakkinda kendi karar
veren

Amazonlar, Silah arkadasi,
Jean D,Arc

Agirihifin seven, liks
yasam tutkusuna sahip,
kendini ¢cok begenen
kadin

Cekingen, giivensiz,
icten pazarlikli

Genel

Resim

Golge

Ters

Ates yapisinda bir erkek;
iradeli, dinamik, canl,
girisimci, kendinden emin,
her seyden zevk alan,
idare etmeyi seven

Giines kahraman,

Ogiit veren, Barbaros,
Kral Artus, Salomon
Capkin, kabina sifmayan,
maceraperest, inandirma
fanatigi

Diistincesiz, kat1
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Kilig Asi

Genel  Bir seyi acifa cikarmak,

bir seyden vzaklagsmak, bir

durumu elestirisel acidan ele

alma sanst, akilct bir karara

varmak

is Sorunlann ¢ziimlenmesi,
elestirisel analiz

iliski  Sakin bir bicimde gercekleri
ortaya koymak, acgik
konusmak

Biling  Yiiceltici bilgi, kesin diigiince

Hedef Agqklk, bilgi, nesnellik

Golge Tas yiireklilik

Ters Haksiz olmak, kasti y1kim,

kavgacilik
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Kilig ikilisi

Genel inatgl kugkuw, kararsizlik,
bilginin simirlarn
Is Nasil devam etmesi
gerektifi konusunda
kugkulan olmak
Iliski  Ege yeteri kadar giiven
duymamak
Biling  Entellektiiel iddiacilik,
timitsizlik
Hedef Metodik kuskularla yiiksek
biigiye ulasmak
Golge Bu kart Azize'nin karanhk
yizidiir
Ters Aldatmaca, yanlig karar,
dolandireilik



Kilig Ucliisii

Genel
Is

Thiski
Biling

Hedef

Golge

Ters

Act haber, dugkinkhs,
akilli ama zor karar,
feragat etmek

Zor karar, liziicii elestiri
Ask acisy, diigkiniklif,
gozyast

Hosa gitmeyecek gergekleri
gbrmek

Bilge 6zsinirlama

Aklin duygulara igkence
etmesi

Yabancilagma, hata, kavga,
séziinden donmek

Kili¢ Dortliisii

Genel

Is
iliski

Biling

Hedef

Golge

Ters

Grev, zorunlu duraksama,
hastalik, yalnizlik,
iglevlerin engellenmesi
Durgunluk, yorgunluk
Yalnizlik, ¢ile cekmek,
yabancilasmak

Ruhsal gerginlik

Hemen ara verilip
giliglerin toplaniimasina
davet

Zorla ara vermek zorunda
birakilmak (6rn. hastalik
yuziinden)

Akl 6gretmek, korkaklik,
sinirlerin zayif olmas
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Kili¢ Beslisi Kihi¢ Altilisy
Genel Yenilgi, kiiglik diigiiriilmek, Genel Bir ise kararsiz duygularla
alcaklik, tatsizlik, hainlik baglamak, degisiklik,
taginmak, yolculuk
is Kayip, vicdansizlik, Is Isten aynimak, gérev
isten cikariimak alaninin degistirilmesi

iliski  Aynimak, kalpsizlik, sadistlik ligki ~ Yeni bir iligkiye baglamak

Biling  Yikicilik, boynu biikiiklik Biling Eski dayanaklan terk
etmek, dikkatli olarak yeni
yonlere agilmak

Hedef Bir tuzaga kars: uyari Hedef Yeni ufuklara agilmak

Gélge Bu kartin kendisi golge Golge  Serserilik, vatansiz olmak

Ters Kotiiliik, zarar, kotiive gitme  Ters Gecikme, dayanmaya cagri
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Kili¢ Yedilisi

Genel

Is

iligki

Biling

Hedef

Golge

Ters

Hile hud’a, bir yerden
sivigmak, mizikcilik,
aldatmak, bir isten
yan cizmek

Kanunsuz isler, entrikalar,
kurnazlik

Acik¢a konusmaktan
kacinmak, yalancilik,
aldatmak

Bir gercegi gormeyi
kabul etmekten
kacinmak

Kurnazlik

Bu kart Biiylicii'niin golge
yanlarimi yansitir

Arkadan konugmak, hedefe
ulagmaya az kala pes etmek

Kili¢ Sekizlisi

Genel

Is

Iligki

Biling

Hedef

Golge

Ters

Cekinmek, yasaklar, azhk,
feragat, Onemli bir seyi
sonuna dek yasayamamak

Kendini tam olarak hakim
olmak, kisirhik

" Onemli (gdlge) yanlarim

gormezlikten gelmek,
tutukluk

Kontrol edilen duygular,
sikinti

Daha yiiksek bir hedefe
ulagmak igin gerekli olan
kendini toplama

Aklin duygulara iskence
etmesi

Bogs yere cabalamak,
ihanet, karst koymak
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Kili¢ Dokuzlusu

Genel
Is
Tliski
Biling
Hedef

Golge

Ters
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Korku, kaygilar, iimitsizlik,
vicdan azabi, kabuslar,
uykusuz geceler

Buhran, basansizlik,
pismanlik, heyecan
Terkedilmislik, aci,
kendinden giiphe etmek
Eziyetli diisiinceler,
kendini harap etmek

Olgunlagma yolunda
korkunun yol gosterici olmasi
Vazgecmek, acimasizlik,
umitsizlife kapilmak
Kotiiliik, arkadan konusmak,
yuz karasi

Kili¢ Onlusu

Genel
Is
Tligki
Biling
Hedef

Golge

Ters

Kesin son, bitis ¢izgisi,
oliim, «tabula rasa»

isten ayriimak, ani degisim
Ayrilmak, zorla kopmak

Kigkirtict bir bigimde zor
kullanarak yiiz ¢evirmek,

zorba ¢dziim

Bilincli kesin ayrilik ya da
reddetmek

Zorbalik, yikicihk

Gegici fayda, sahte
diizelme



KILIC PRENSI

| o7 T

KILIG SOVALVES]

Kili¢ Prensi

Genel  Bir seyi agiga ¢ikarma
firsat1 ya da ufukta
bir anlagmazlik

Is Ufukta gériinen tartisma,

elegtiri

Diski  Bunalim, kavga, gercekleri

agifa kavusturacak
konusma

Biling Tartigmalar (ac1 verse de)

Hedef Aqiklik, nesnellik,
ayaf1 suya ermek

Gilge Anlamsiz ifnelemeler,
huysuzluk

Ters Basarisizlik, samimiyetsizlik

Kili¢ Sovalyesi

Genel  Acik, soguk, dondurucu bir

ruh hali, 1s1 kaybi,
saldirganlik, buz gibi isler
cevirmek
is Olumsuz galigma ortamu,
anlagmazliklar, ayrilmak
Dligki ~ Bunalim, kavga istegi,
tiirlii hainlikler

Biling  Buz gibi qikarcilik
Hedef Duygusuz tartismalar

Golge Biiyiik yikma diirtiisii

Ters Dikkatsizlik, rekabet,
oviinmek

133



KILI KRALIGES|

Kili¢ Kraligesi

Genel

Resim

Golge

Ters

134

Hava yapisinda bir kadin;
serin hatta soguk, zeki,
espirili, bagimsiz, alimli,
kurnaz, akilli, sdzciikleri
akillica kullanan, hesapli,
mesafeli, namuslu. Akl ile
Kendisini bagimliliktan
kurtarmig kadin

Riizgarin sevgilisi, Lorelei,
Sirene, «Sarisin»

Tag yiirekli, hesapl, alayci
idare etmeyi seven,

masum goriiniiglii,
dedikoducu

2
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KILIG

Kili¢ Krah

Genel

Resim

Golge

Ters

Hava yapisinda bir erkek;
serinkanl ve acik, akilli,
espirili, hog sohbet, zeki,
her seyi elegtiren, gergekei,
mesafeli, maymun igtahli,
nesnel, bilgili danigman

Hilebaz Odysseus, daima
geng olan Adonis,
yalnizca kendisini seven
Narsis

Dalgac, igneleyici,
sogukkanl ig bitirici
Zorbalik, sadistlik



Genel Hem ig, hem de dig
zenginlife ermek icin
degerli bir sans. Biiyiik
bir mutlulugu getirecek
olan ama oncelikle

bulunmasi gereken gans
is Saglamlik, basan, para,
glivenlilik, hosnutluk,
sayginlik
Dliski ~ Mutluluk ve siireklilik

Biling Degerli bilgiler, diigiinceler,
¢oziimler

Hedef Ic ve dis zenginlik, saglamlik

Gélge Yalnizca distan parlaklik,
mutiuluk getirmeyen
zenginlik

Ters Maddecilik, ruhsal fakirlik,
cimrilik

Para ikilisi

Genel  Esneklik, ciddi olmayan
kararsizlik, kendini akiga
kaptirmak, acik ylireklilik,
icten gelen giiven duygusu

Is Beceriklilik, gevsek hatta
kayitsiz davranmak

liski  Tasasiz, oyun gibi bir
beraberlik, sebatsizlik
Biling Sade kaygisizhik

Hedef Joker'in bilgelidi
Golge  Uyum, sebatsizlik, kuklalik,
dayanak noktas: olmamak,
akli bir karig havada olmak
Ters Sahte seving, siirekli
olmama
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Para Ugliisii

Genel

Is
Iliski
Biling
Hedef
Gilge

Ters
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ilerleme, sinav kazanma,
neler yapabildigini kanitlamak,
yeni (gizemli) alanlara
adim atmak

Terfi, efitim devresinin
sona ermesi
Bunalimlarn iistesinden
gelmek, yeni saglamhik
Yeni bir geligme siireci,
kendini gerceklestirme
Daha derin sirlara

vakif olmak

Kendini 6vmek, kendini
iistiin gormek

Vasat olma hali, kalin
kafahlik, cocuksuluk

Para Dortliisii

Genel

Is
iligki
Biling
Hedef
Golge

Ters

Istifcilik, cimrilik, siipheli
agir1 giivence gereksinimi,
tutmak, baski

Kotii sonuglara karg
giivence

Zorla yapigmak, eziyet
etmek, terkedilme korkusu
Sabit fikir, drimcek kafah
olmak, iddiacilik
Saglamlik, Kendini saglama
almak

Acgozliiliik, kendi
copligiinde kala kalmak
Zaman, para ve yagama
sevinci kaybi



WA
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Para Beslisi

Genel

Is
Tligki
Biling

Hedef

Golge

Ters

Para Altilis1

Bunalim, bir geyin yoklugunu Genel

hissetmek, darlik, yoksulluk,
kithk, sallantil zemin,
rizikoya girmek

Sorunlar, tereddiitler,
kaybetme korkusu
Terkedilmiglik,
saglamlifin sinanmasi
Degisiklik bunalimi,
bilincinde olmak
Gelisme bunalimlarinin
sonucunda deneyimleri
arttirmak

Bosa ¢ikmak, ¢okmek,
iflas etmek

Tutulan yolun sonu ytkimdir

Mliski
Biling

Hedef

Golge

Ters

Eli agikhk, arma@an
vermek ve almak, tolerans,
yardim severlik, valikl
olmak, insanlara iyi
davranmak

Destek bulmak,
odiillendirilmek

Anlays, tolerans,
karsilikli yardimlagma
Biiyiikliik, bir zenginlifin
bilincinde olmak
Sorunlar ¢ozmek,
bagkalarini tesvik etmek

Iddiali olmak, iyilik

sever gibi goriinmek

Bosa harcama, aggozliliik,
borglar
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Para Yedilisi

Genel

s
Tliskd
Biling

Hedef

Gilge

Ters
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Sabir, yavag ama kahc
gelisme, olgunlagsma zamam

Siirekli biiylime evresi,
sabreden baganr
Saglamlik ve gelisim
hamilelik

Sabrin sinanmasi, yavasga
olgunluk kazanan bilgiler
Sabrin 8diillendirilmesi

Vurdumduymazlik,
uyusukluk, hognutsuzluk
Sabirsizlik ve acelecilik
yarar getirmez

Para Sekizlisi

Genel Baslangig, yeni geyler
Ogrenmek, calisma zevki,
iyimserlik, iyl hiinerler
is Uzun vadeli, gelecek
vaadeden gorev
Diski  Yeni bir baslangig,
yeni diirtiiler
Biling  Yeni seyler dgrenmek, yeni
bir evrenin baglangici
Hedef Bilingli calisarak saglam
ve siirekliligi olan sonuglar
almak
Golge  Bir seye duyulan ilgiyi
cabuk yitirmek
Ters Bog hirs, yarim yamalak ig
yapmak, ustiinkorii is
gormek



Para Dokuzlusu

Genel
is
Tliskd

Biling

Hedef

Golge

Ters

Kazang, sevindirici siirpriz,
ani diizelme, olumlu degisim
Basar, terfi, maag

arttirimi

Mutluluk verici kargilagma

‘Aniden kendi zenginliklerinin

ve becerilerinin bilincine
varmak
Bereket ile kargilagma

Kazanma tutkusu, tehlikeli
bir oyun oynamak
Haram para, bog umutlar

7 (B

Para Onlusu

Genel
Is
Tligki

Biling

Hedef

Golge

Ters

Zenginlik, giiven, bagari,
saglamhk, saglam temel
Tatmin edicilik, i¢ ve dig
zenginlik

Saglamlik, aile mutlulugu,
bir yuva bulmak

Diigiince zenginligi,
saglama alinmig fikirler

Giinlik yagamin
zenginliklerini gorebilmek
icin gozlerini acik tutmak
Altin kafes, paraya
bagiml olmak

Kayiplar, sdzde giivence
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Para Prensi

Genel Karsimiza ¢ikan iyi bir
firsat, saglam bir Oneri,
soran kisi igin degerli bir
sevk

is Saflam bir 6neri, kazangl
bir ig teklifi

Iliski  Kazandinc karsilasma,
Esin diiriist ve degerli bir
jesti

Biling Bagkalarindan somut
tegvikler almak

Hedef Degismez sonuclara varmak

Golge Riigvetcilik, ciddiyetten
uzak teklifler

Ters Paranin yanlig kullanilmass,
dolandirmak
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2 AN
PARA SOVALYESI

Para Sovalyesi

Genel

Is

Tliski

Biling

Hedef

Gilge

Ters

Caliskanlhigin ve sebatin
saglam ve dayanikli ruh
hali, gelismis ve degerli
temel

Degerli ¢aligma, sajlam
isler

fcli dish olmak, saglam

anlaml bir iligki

Agik bir gergekgilik
anlaygi, kararindan
dondiiriilememe
Olgunluk, siireklilik,
geligmig bagar
Dikkafalilik, miymintalik
hala ge¢miste kalanla
yasamak

Tembellik, duraksama,
afiir kanlihik



Para Kralicesi

Genel

Resim

Golge

Ters

Toprak yapisinda bir kadin;
ayaklan yere basan,
giivenilir, miispet kafali,

ivi niyetli, cahgkan,
lretken, iy

iyi anne, Demeter,
Koylii kadin, «Cesaret Ana,

Uveyanne, acgozlii, kaba,
darkafali kadin

Bozuk ahlakli, kotii,
maddeci

Para Krah

Genel Toprak yapisinda bir
erkek; ticaret kafasina
sahip, pragmatik,
glivenilir, topraga bagh
duyarl, hayattan zevk
alan

Resim Hiikiimran, zengin
Krozus ya da zevkine
diigkiin Dionyzos, Koylii
erkek, Tacir

Golge hasis, despot,
zevk diigkini

Ters Uyusuk, riigvete agik,
kabuk baglamug
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KuPA ASI

Kupa Asi

Genel
Is
Tligki
Biling
Hedef

Golge

Ters
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En yiiksek mutluluga, derin
tatmine, uyuma ve biitiinliie
erigme olanag

Gercek gorev, takdir
edilmek, tatmin olmak

Biiyiik agk, yakinlik,
derin mutluluk
Mistik birolma,

Aydinlanma, degisim,
biitiinlesme, inang
Sansini yitirmek ya da
kotiiye kullanmak
Ikiyiizliiliik, imitsizlik,
sevgisizlik

Kupa Ikilisi

Genel
is.
Tiski
Biling
Hedef

Golge

Ters

Sevgi dolu kargilagma,
takdir edilmek, birbirine
dogru gitmek

Grup calismas1 yapmaya
uygun olmak, anlayis,
destek gormek

Astk olmak, barismak

Raslantiy1 aramak,
insan sevgisi

Uyum, bars, sevgi
Sahte, sozde yakinlik

Ayrilik, ihanet,
sir saklamasim bilmemek



Kupa Ucliisii

Genel Basari ve miitesekkirlik,
sifa bulmak, sevincini
bagkalariyla paylagmak

is gorevleri yerine getirmek,
sinavlan bagariyla ge¢mek,
terfi, isinden hosnut olmak

iliski  Diigiin, anne olmak,

biiylik mutluluk

Biling Derin miitesekkirlik yasamak

Hedef Gercek yasama sevinci

Golge  Yapay seving, dereyl
gormeden pacalari sivamak
Ters  Ihtiras, zevk diigkiinliig,

¢iplak sehvet

Kirgin olmak
iigengeclik yliziinden bir
sansi kacirmak

Usang, derin bir can
sikintist, darkafalilik

Kiis olmak, uyusukluk,
«havanin bulutlu olmasi»
Hosnutsuzluklarla dolu bir
yagsamin bunalimlar,
kendinden ifrenmek
Yeni bir yasam goriigii,
yeni heyecanlar

Kiis olarak surat asarken
onemli firsatlart kagirmak
Yeni iligki, yeni

bir yola baglamak
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Kupa Beslisi

Genel

is

Tiski

Biling
Hedef

Golge

Ters
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Ac, kayiplar, terkedilmislik,
kaygilar, bosa ¢ikan
umutlar

Bagarnisizliga ugramak,
sorunlar, kayiplar

Ask acisy, esin yitirilmesi,
diigkinkli, yalmzlik

Aciveren algilar

terkedilmislik

Yeni diigiinceler, biiyiik
degisiklikler

Felce ugramis gibi bunalimin
kisirdongiisiine takihp
kalmak

Yeni baglantilar, yeniden
biraraya gelme

Kupa Altilis1

Genel

Tligki

Biling
Hedef

Golge

Ters

Seving bazen de hiiziin
veren gecmige bakis, eski
resimleri, istekleri, planlan
tasarilar1 anmak, nostalji
Hayalcilik, bizi varatici ve
sanatsal islevlere gbtiiren
anilar

Amilarla mutlu olmak,
eski istekleri (hiiziinle)
anmak, agik olmak
Siikunetle diisiinmek,

eski anilan canlandirmak
Sanat ve giirle giizeli
yaratmak

Gergek diinyadan kagmak,
gecmiste kaybolmak, hep
gecmisi yagamak

Geri geri gitmek,

ortama uyum eksikligi



Kupa Yedilisi

Genel Hayaller, cogkunluk, diigler,

Is Hayali isler yapmak,
sahte igler cevirmek

Iligki  hayranlik, tutku,
ask sarhoglugu

Biling Toz pembe gozliikler, gergek
diinyadan uzaklagma, hayal

Hedef Basari vaadeden miispet
diigiinme, (soru soran,
sadece tek bir hedefe

konsantre olursa)

Golge Aldatmak ya da aldatiimak

Ters Yanhg umutlara baglanmak

Kupa Sekizlisi

Genel

Is
Tigki
Biling

Hedef

Golge

Ters

Yarim goniillii de olsa
bilinmeyene dogru yola
cikis, kendi kararnyla yola
koyulma

Veda, istifa etme, is
degistirme

Ayrilik, kendi yoluna
gitme, bagliliktan kopmak
Sevilen goriis ve davramsg
bigimlerini birakma

Ozgiirliige giden yol

Siirekli huzursuzluk, bir
tiirlii bir yere ulasamamak
Mutluluk arayis1, biiyiik
seving
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Kupa Dokuzlusu

Genel
Is
Iiski
Biling
Hedef

Golge

Ters
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Hosnutluk, yasama sevinci,
hogsohbetlik, kaygisizlik,
gevsemek ‘
Grup icinde calisma
yetenegi, isten zevk alma
Neseli anlar, igtenlik,
derin dostluk

Yagamin giizel yanlarinin
bilincine vararak, bunlarin
tadini gikarmak

I¢ giivenligi ve yasama
sevinei

Zevk diigkiinligii, sefahat
yagamy, laubalilik

Kendini begenmislik,
vurdumduymazhik
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Kupa Onlusu

Genel
Is
Tliski
Biling
Hedef

Golge

Ters

Biiyiik mutluluk, derin
uyum, aile mutlulugu,
duygusal giivenlilik
Uyum, 6nemli baglantilar,
sevinme

Yeni arkadaglik, duygu
zenginligi, nisan, diigiin
Baris ve iyi gecinme,
insan sevgisi

Kendini yuvada ya da bir
yere varmig§ hissetmek
Ucuz mutluluk

Bir dostlugun scna erigi,
kavgalar



KUPA PRENSI
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Kupa Prensi

Genel

Is

Thigki

Biling
Hedef

Golge

Ters

Soru soran kiginin gorecegi
dostga bir davrams,

onu mutlu edip
sevindirecek bir firsat
Ovgii ve takdir,
sevindirici gevk

Dostga ve goniil alict bir
davranis, evlenme teklifi,
asik olma firsati
Bagkalan tarafindan
canlandirilmak

Derin ic etki ve degisim

Sansin cok zayf olmasi,
¢ok giivenli olmayan Oneri,
sabun kopligi, bastan
citkarma

Aldatma, etkilenebilirlik,
yag cekme

Kupa Sovalyesi

Genel

Is

Tliski

Biling
Hedef

Golge

Ters

Dostca, sevgi dolu ve
huzurlu bir ortam,
Uyum ve agk

Iyi ruh hali, uyumlu bir
caligma ortami

Asik olma, esenlik,
ilkbahar

Ruhun resim diinyasina
yonelmek

Uyum, tatmin olma,
bilgelik

Ikiyiizliilik, agin
duygusallik, yaltakeilik

Kandirmaca, stipheli olma,
hile
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KUPA KRALI

Kupa Kralicesi Kupa Krah

Genel  Su yapisinda bir kadin; Genel Su yapisinda bir erkek;
duyarl, yumusak, medial, duygusal, yumusak,
romantik, yardim sever, medial, romantik, sezgili
duygusal

Resim Duygular Kraligesi, Resim  Duygular Krali, sevgidolu
Iyilik Perisi, Yardime, iyiliksever kral, Yash Bilge,
Bilge Kadin

Golge  Kotii kalpli Hain kadin, Golge Hain, sarlatan, fanatik
Circe, Hekate

Ters Rezil, namussuz kadin Ters Kotii ylirekli, iki ylizli

adam
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Aym konu cercevesinde
kartlarmm anlam farklari
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Terim Kart Ozel Anlam
Aa Kadin Hikkimdar | Yeninin dofum sancilari
Ermig Yalnizlifin, vazge¢menin acisi
Kader Carki Gerekli degisikliklerin acisi
Asilan Anlamanin acisi, aci dolu
. doniig
Oliim Ayrnilik acist
Seytan Bagmlihk acilan
Kule Yitirmenin ve yitkimin verdigi
ac
Kilig Ugliisit Aci veren gercekler ve kararlar
Kilig Dortliisii Bir hastahfin verdifi acilar
Kalig Beglisi Yaralarin ve boynu
biikiikliigiin acist
Kilic Sekizlisi Igte tutsak olanin acis:
Kilic Onlusu Doniigii olmayan ayrihifin
acist (bagimhiliktan kurtulma)
Para Beglisi Yoksullugun getirdifi acilar
Kupa Daortliisi Birisine kirilmug ve yiiregi
burkulmus olanin acisi
Kupa Beglisi Sevilmeme acis1
Kupa Sekizlisi Algilmigtan ayrilirken duyulan
ac1
Acifa ¢ikmak = Kurtulmak
Algak goniilliiliik |— Tevazu
Algaklik — Kotiilik
Alkol — Sarhosluk
Ameliyat Kalig Ugliisii Aci veren miidahele
Kili¢ Onlusu Bir geyin ameliyatla alinmas:
Ask Asiklar Tiim kalbiyle «evet» demek
Denge Derin uyum iginde olmak
Mahkeme Bir «hazine» bulmak,
yalnizliktan kurtulmak
Diinya Yerini (egini, ailesini) bulmug
olmak
Degnek Dortliisii | Iyi kargilanmak, bagkasi iyi
karsilamak
Degnek Sekizlisi {Aniden agik olmak
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Terim Kart Ozel Anlam
Para Onlusu Givenli, siirekli iligki
Kupa Ikilisi Sevgi dolu kargilagma, agik
: olma )
Kupa Yedilisi Toz pembe gozliik, agk
Kupa Onlusu Biiyiik sevgi, uyum ve giiven
Kupa S6valyesi | Sevgidolu bir ruh hali, agik
olmaya uygun ortam
Kupa Prensi Agik olma firsat
Bagimlilik Seytan Diigkiin, bagimli, santaja agik
olmak
Kule Zorla bir bagimhibktan
kurtariimak
Ay Bagimlihin ugurumlarini
yasamak
Mahkeme Bir bagimhhktan yumugakhkla
gekilip kopariimak
Degnek DokuzlusyBagimhihfa kargi kendini
savunmak
Kilig As1 Agifa kavusturma olanafy ve
kurtulug
Kilig Ugliisii Bagimhhig1 yenmek igin alinan
ac verici karar
Kili¢ Beglisi Yenilgiler, kii¢iik diigiiriilmeler |-
ve skandallar
Kilig Sekizlisi Kendine bir geyi yasaklamak,
iradesini kullanarak vazgecmek
Kili¢ Dokuzlusu | Vicdan azabi, Gmitsizlik
Kilig Onlusu Zorla bitig ¢izgisini koymak
Kupa Sekizlisi Bir seyden istemiye istemiye
¢oziilmek
Barisg Denge Denge, bars, huzur
Degnek Dortliisii | Barisa sevinmek, kendini
agmak
Degnek DokuzlusyBanga giivenmemek
Kupa As Barigsma firsati
Kupa Ikilisi Barig yapma
Kupa Onlusu Huzur dolu uyum
Kupa Prensi Barig onerisi
Barigma Denge Yeniden olugturulmug ahenk
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Terim Kart Ozel Anlam
Giineg Bangmak
Kupa Ikilisi Barns anlagmas:
Kupa Prensi Barng onerisi
Bagan Biyiicii Gorevleri kusursuz bir bigimde
yerine getirmek
Hiikiimdar Amacim bagariyla yerine
getirmek
Ermig Gizli bagarilar
Degnek Asi Bilyiik bagar1 gans1
Degnek Ugliisit  [lyi basari olanaklari
Depnek Altiist | Bagan haberleri
Para Yedilisi Biiyliyen bagar1
Para Sekizlisi Bagari ile sonuglanacak bir igin
baglangici
Para Dokuzlusu |Beklenmedik bagan (sans)
Baglangig |Araba Tyimser baglangig
Kilic Altilis1 «Titreyen bacaklarla» korku
dolu baslangig, yakin gelecekte
olacaktan korkmak
Kupa Sekizlisi Istemeye istemeye yola
koyulma, yitirilen bir geyin
ardindan duyulan ac
Bilgelik Joker Joker'in bilgeli3i
Biiylici Akilhlik, biyiik bilgi, doga
yasalarinin arastiriimasi
Azize Kucafn bilgeligi, sezgisel
kesin bilgi ’
Aziz Bilgelik tellah
Ermis Bilgeligin arayicisi ve kurucusu
Asilan En derin kabullenme ve
yagamin degistirilmesi
Yildiz Kozmik bilgelige bakis
kazanmak
Giineg Sade tevazuya bilgece bakis
Para Ugliisii Bilgelik arayigina gikig
Biling/Bilincdigt |Joker Masumiyet bilinci, icten gelen,
bilingdig1 davranig
Biiyiici Solar biling, bilincin glicii
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Terim Kart Ozel Anlamm
Azize Lunar biling, bilingdigmin giici
Hikimdar Sorumluluk bilinci
Adalet -Hak bilinci
Asilan Biling degigimi
Oliim Sonsuzlugun bilinci
Ay Bilingdiginin derinlikleri
Degnek Asi Biling agtlimi gansi
Kilig As1 Bilingli ve net bir karara
) varma ganst
Para Ikilisi Bilingdist kadere glivenmek
Para Ugliisii Yeni bir biling diizlemine giris
Cesaret |Araba Maceraperestlik, ilk adim
atma yiirekliliFi
Giig Angajman, bir aslan gibi
savagmak
Degnek Asi Cesaretini, gliciinii ve
enerjisini kanitlama sansi
Degnek Beglisi Bir meydan okumaya gogiis
germe ylrekliligi
Kihg Altilisi Titreyen bacaklara kargin, yeni
sahillere kogmak
Ciinsellik Giig Zevk ve tutkuyu olumlu
kargilamak ve yasamak
Seytan Azgmlik, tutkuya bagimlihk
Para As1 Bir gehvet deneyimi yagama
sansi
Para Sovalyesi Cinsellik ortam
Para Prensi Bir cinsel teklif almak
Kupa Asi Cinsel olarak mutlu edilme ola-
) nagi
Kupa Ikilisi Cinsel aclikla karsilasmak
Kupa Daortliisi | Asiriifa kagmamn sonucu
olarak bikkinlk
Kupa Dokuzlusu |Zevkle tadim ¢ikarmak,
sefahat hayat1 siirmek,
kutlamak
Cekingenlik Ermis Insanlardan korkmak, inzivaya
¢ekilmis olmak, ice kapaniklik
Degnek Dokuzlusy Kapalilik, karg: koyma, kendini
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Terim

Kart

Ozel anlam

Celigkiler

Cilecilik
Disiplin

Doniig

Kih¢ Sekizlisi

Degnek Beslisi
Degnek Altilis:

Degnek Yedilisi

Degnek Dokuzlusy
Kilig Ikilisi

Kilig Beglisi
Kilig Yedilisi
Kili¢ Sovalyesi
Kili¢ Prensi

Kupa Dortliisii
— Vazgecme

Biiyi.icu
Hilkiimdar

Ermis

Adalet
Kilic Sekizlisi

Ermis
Kader Carky
Asilan

Kule

tehdit altinda hissetme
Manevi olarak tutuk ya da
cekingen olmak

Soru sorana meydan okuma
Anlasmazlikta kazanan taraf
olma

Soru soranin ciddiye almak
zorunda oldugu bir ¢eliski
Celigki giincel olmasa da, soru
soran kigi kendini tehdit
altinda hissediyor.

Manevi ¢eliski, dengesizlik

Yenil diigmek, kotii bir
kavgada altta kalmak

Bir anlagmazliktan (korkaklik
ederek) kagmak

Buz gibi, anlagmazliklarla dolu
bir ortam

Yaklagmakta olan bir
anlagmazlik

Dargin olmak, kiismek

Iradeyi disipline etmek
Kendine hakim olma,
kurulmusg, dizenli

Bir meditasyon aligtirmast
olarak disiplin

Disiplin istemek

Kendini toplamak, kendi
kendine tecaviiz etmek

Donmek, ice doniis, ice
kapanmak

Bir degisimin habercisi, doniig
zamani

Yagantinin deBistirilmesi,

orta yag bunalimi

Ani doniig
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Diigkirikhig

Kupa Yedilisi

Toker
Azize

Hiikiimdar

Ay

Kilig Dokuzlusu
Kupa As

Kupa Altilist
Kupa Yedilisi
Kupa Sovalyesi
Degnek Dokuzlusy
Kilig Ucliisii

Kupa Beglisi

Terim Kart Ozel anlam
Duyumsamak  (Joker Yo6nlendirilmek, igten gelen
sese uyma
Azize Sezgilere dayanarak hareket
etme, bir seyin inceliklerini
kavrama
Yildiz Dogru yolu bulmak
Kilig Ikilisi Kugkularla i¢ huzuru yikmak
Kilig Sekizlisi Icten gelen sesi duymazliktan
) gelmek
Para Ikilisi Sezgisel olarak daha yiice
olana inanmak
Kupa Yedilisi Yanilmak, toz pembe
gozliiklerle bakmak
Diiriist olmama |Seytan Tehlikesizmis gibi gdstermeye
¢alhgarak bagtan ¢ikarmak,
aldatmaca
Kilig Yedilisi Dolandirmak, dolandiriimak,

yalan sdylemek, ¢almak
Kendini ya da bagkalarim
kandirmak

Hayalci

Diigleri yorumlamak,
diiglerden ders almak
Diigleri gergeklegtirmek
Kabus, derin sikint1
Kabus, uykusuz geceler
Bir hayalini ger¢eklegtirme
§ansi

Eski hayalleri ve anilan
kovalamak

Diigte gibi dolagmak
Diigsel bir ortam

Daha 6nce yagsanms
digkirikliklan yiiziinden ruhun
katilagmasi

Yamilms olmay liziintiiyle
farketmek

Derin duygularmn diigkiriklhifina
uZratiimasi
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Terim Kart Ozel anlam
Kupa Yedilisi Bagkalan tarafindan yamilgiya
ugratiima egilimi
Eksiklik — Kuthk'
Eli agikhik — Qlgii ve 6lgiistglik
Emniyet Hilkiimdar Saglikh giiven arayig
Para $ovalyesi Sagflam, emin temel
Para Daortliisii Agin giivenlik, donup kalmak
Enerji — Giig
Eziyet — Act
Feragat Ermis Isteyerek feragat etmek,
gilecilik, orug tutmak
Olim Feragat etmek ve veda etmek
zorunda olmak
Degnek DokuzlusySertlikle ya da sabirla feragat
. etmek
Kalig Ugliisii Mantikl bir nedenden dolay1
feragat etmek
Kilig Dortliisii Zoraki, gegici feragat
Kilic Sekizlisi Onemli bir geyden siipheli bir
bi¢imde feragat etmek
Kilig Onlusu Istekli, siirekli vazgecme
Kupa Dortliisi  |Inat yuziinden feragat edip,
surat asmak
Firsat — Sans
Flort Kupa Ikilisi Cazip kargilasma
Kupa Prensi Flort etmek icin uygun bir
firsat
Kupa Sovalyesi | Sevgi dolu atmosfer
Gecikme \Asilan «Bir 15tk yanana» kadar
»kapana kisili» olmak
Kilig Dortliisii Zorla dinlenmek zorunda
birakilmak, hareketlerin
kisitlanmasi
Para Yedilisi Sabreden amacina ulagir,
sabirsizlik ise ancak zarar verir
Giic Joker Sezgi giicii
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Terim Kart Ozel anlam

Biiyiici Yaraticilik giicii, etki giici,
telkin giicii

Azize Bilinmeyenin giicli, medial giig

Kadin Hiikiimdar | Doganin yabani giicii

Hiikiimdar Amaclan gerceklestirecek azim

Aziz Inang giicii

Agiklar Yiiregin, yiirekten verilen
kararin giicii

Araba Ivimserlifin giicii, gencligin
glici

Giig Tutkunun giicii, insaniistii gii¢

Ermig Icerde sakli, toplanmig giic

Kader Cark: Fors majorlerin glicii

Adalet Yarg: giicii

Asilan Giigsiizlik

Oliim Transformasyonun giicii

Denge I¢rahathfinin giicii

Seytan Algak diirtiiler, kotiiniin
bagtan ¢ikaricl giicii

Kule Yikia giig

Yildiz Giivenin giicil

Ay Bilinmeyen izlerin giicii

Giineg Bir geyin iistesinden
gelebilmenin verdigi giig

Mahkeme Serbest birailmug gii¢

Diinya Geligmis benin giicii

Degnek Asi Gig geligtirme gansi

Degnek Ucliisii  |Gliclii dayaniklilik

Degnek Beslisi Gugcleri dlgligmek

Degnek Yedilisi |Kendi dayanak noktasmi giiglili
bir bi¢imde savunmak

Degnek Dokuzlusy Geri gevirme giicii, kendini
biitiin giicliyle kapamak

Degnek Onlusu | Gliglerini fazlasiyla zorlamak

Kilig As1 Alg giicii

Kihg Ikilisi Kugkunun yipratict giici

Kilig Dortliisii Giiciin zayiflamast

Kili¢ Beglisi Giicten diismek

Giiven Azize Icten gelen sese duyulan giiven
Aziz Yasamin kigisel anlamina
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Terim Kart Ozel anlam
giliven
Yildiz Gelecege gliven
Giivenilirlik Hiikiimdar | Sorumluluk tasimak, diizen
kurmak
Para As1 Saglam zemine ulagma sansi

Giivenilir olmam3

Giivenmemek

Hakim olmak
Hastalik

Hayalcilik

Icten gelen ses
Inisyasyon

Para Prensi
Para Sovalyesi

1Joker
Para Ikilisi

Kupa Yedilisi

Kilig Ast
Kilig Ikilisi

Kilig Ugliisii
Kali¢ Prensi

Kilig Sovalyesi
Para Dortliisi
— Disiplin
Asilan

Kili¢ Dortliisii
Para Beglisi

Kili¢ Sekizlisi

— Diig

— Duyumsamak
Biiyiicii

Degnek Dokuzlusy Bagka insanlara ya da

Giivenilir bir dneri
Giivenilir alan

Sorumluluk tanimayan
kayitsizhik

Sebatsizhk, stirekli dayanak
noktalarini deBistiren

Diis, hayal, yalan

kosullara (nedensiz yere)
glivenmemek

Bir seyi dikkatle sitnama gansi
Herkesge bilinen kugku,
manevi pargalanmiglik
Duygulanindan siiphe etmek
Kugku onerisi, kugkunun
aciklanmasi

Zehirli, giivensizlik dolu ortam
Cimrilik ve gelecege
glivenmemek

Bir geyi 6grenmek igin hasta
olmak (hayat déniimii)
Zorunlu dinlenme olarak
hastalanmak

Mahrumiyet olarak hasta
olmak

Manevi agidan hasta olmak

Biiyiiciiniin yolundan gitmek =
ayrimsamak, anlamak, idare
etmek
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Kalig Tkilisi

Kilig Ugliisii

Terim Kart Ozel anlam
Azize Tasavvufeunun yolundan
gimek = bulunmak,
dokunulmak ve degistirilmek
Ermig Hazirlik, ice ¢ekilmek, orug
tutmak, uzak olmak
Asilan Inisyasyonu yagamak (yasamin
degistirilmest)
Mahkeme Kurtulus, ilahi olanin
ozgiirliife kavugturulmasi
Para Ugliisii Inisyasyon yolunun baginda
olmak
Is Biiyiicii Bir gérevi becermek, baganh
caligmak
Hiikiimdar Sorumlu ve bicimli ¢alismak
Degnek Beglisi | Rekabet icinde bulunmak
Degnek Yedilisi |Dirsek temaslari, kendini
savunmak zorunda kalmak
Degnek Onlusu | Agint yiiklenmisg olmak
Para Sekizlisi Yeni bir ise baglamak
Para Sovalyesi Gayret ortamt
Para Prensi Bir ig teklifi almak
Iyilesmek Azize Tyilestirici, terapist
Ermis Diyet kiirii
Giig Canlilifa, giice kavugmak
Denge Saglikli olmak ya da iyilegmek
Giineg Yasam tazelifi (-ni yeniden
bulmak
Mahkeme Kurtulug (bir hastahktan)
Kabus - Diig
Karar Azize Sezgiye dayanan karar
Agiklar Tiim yiiregiyle karar vermek
Adalet Diisiiniilmiig, nesnel davranig
Kilic Ast Dikkatli ve akilh bir karara

varma sanst
Kugku yiiziinden yarida kalmig
mantik karar

Duygulara kargt mantik karari
almak
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Terim Kart Ozel anlam
Degnek Ikilisi Sonuglan olmayan sozde
) agiklama
Para Ikilisi Kayitsiz, oyun gibi karar
Kavga Degnek Beglisi | Rekabet kavgasi, giiclerin
centilmen bir bi¢cimde
olclilmesi
Degnek Yedilisi | Kiskanglik ve saldirganhkla
baglkalariyla kavga etmek
Degnek Dokuzlusy Tehdit olmayan konuda da
kendini saldirtya uframig
hissetmek
Kilig As1 Bir kavgay1 ¢oziimleme sansi
Kilig Sovalyesi Celigkilerle, anlagmazliklarla
dolu bir ortam
Kili¢ Prensi Ufukta goriinen kavga
Kayitsizlik Toker Sikintilarla sonuclanabilecek
aldirmazhk
Araba Kendi becerilerini oldugundan
) cok gormek
Para Ikilisi Kayitsiz kigi ya da kukladaki
afrhk eksikliZi
Kazanma —» Basan
Katlik Para Beslisi Maddi kithk
Kilig Sekizlisi Duygusal kitlik
Kontrol — Disiplin
Korkakhik Kalig Yedilisi Bir seyden kaginmak, sorunlari
gbrmezlikten gelmek
Kilig Sekizlisi Onemli bir seyi yasamaya
cesaret edememek
Para Dortliisi Rizikolara atilma korkusu
Kupa Yedilisi Bir diig diinyasina kagcig
Korku [Kule Korkutucu degisim, yer
kaymasi
Ay Korkunun kabuslarin ve

Degnek Dokuzlusy
Kilig Yedilisi
Kilig Sekizlisi

ucurumlarini yagamak

Eski yaralar kanatma korkusu
Acik tartigmalardan korkmak
Kendi tarafindan olma
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Para Prensi

Kupa Prensi

Terim Kart Ozel anlam
korkusu
Kili¢ Dokuzlusu | Uykusuz gecelerin korkusu
Para Beglisi Varolug korkulan
Kotiiliik Seytan Sinsi bagtan gikarma, kotii
niyetli gantaj
Degnek Yedilisi |Bagkalarma algakga ve
kiskanclikla saldirmak
Kili¢ Beglisi Cansikic tartisma, koti faul
Kilig Yedilisi Aldatilmak, hirsizhifa uframak
, va da dolandimlmak
Kurtulug Kule Ani serbest kalig
Mahkeme Yumusak serbest kalis,
kurtulug
Kuvvet Biiyiicii Yaraticlik kuvveti, etki
kuvveti, yardim edebilme
kuvveti
Azize Bilinmeyenin kuvveti
Hiikiimdar Diizen kuvveti, denetim
Adalet Yargi kuvveti, bir yargiy:
olugturma kuvveti
Seytan Kuvvetin kotiiye kullamlmasi,
yikict kuvvet, bagimhiliklar
Ay Hayal giiciiniin giicli
Meslek Diinya Uygun meslegi bulmus olma
Degnek Beglisi | Meydan okumalar sonucunda
. mesleki acidan ilerlemek
Para Asi Saglam bir meslek edinme
firsat
Para Ugliisii Yeni iglerle gorevledirilmek
Para Sekizlisi Ig teklifi
Kupa Asi Gergek meslegini yapabilme
olanad
Para Sovalyesi Saglam, kazangh bir ig alam

Mesleki agidan iyi ve giivenilir
teklifler

Mesleki agidan cekici ama
giivenilirlifi her zaman icin
kesin olmayan teklifler
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Terim Kart Ozel anlam
Mutluluk Kader Cark: Tyiye dogru degisim (geri kalan|
kartlara bagli olarak)
Mahkeme -| Mutluluk verici kurtulug
Diinya Bir yere varmig olma
mutlulugu, «mutlu son»
Degnek Daortlisii | Mutlu olmak
Degnek Altihs1 | Mutlu sonug, sevindirici haber
Para Asi Elle tutulur mutluluga ulagma
sansi
Para Sekizlisi Kendi mutlulufunu hazirlamak
Para Dokuzlusu |Mutlu galip, sevindirici siirpriz
Para Onlusu Kahc1 mutluluk
Kupa Asi Derin, manevi mutluluga
erigme gansi
Kupa Ugliisii Biiyiik mutluluk ve icten
miitesekkirlik
Kupa Onlusu Mutluluk dolu giinler
Orug tutmak — Vazgecis

Olcii ve 6lgiisiizli

ngﬁven

Rezillik
Sabir

kAdalet

Denge

Seytan

Giines

Degnek Onlusu
Para Dortlisii
Para Altilis
Biiyiicii
Hikiimdar
Araba

Giig
Giineg
- Bafimlilik

\Azize
Para Yedilisi

Simetri, tartilmighk

Dogru olgliyii korumak
Aginhifa yenik diigmek
Cesur eli agiklik

Kendine fazla yiiklenmek
Bir seyi 6l¢iisiiz bir bicimde
istemek, ag¢gozliilik

Olgiili eliagiklik

Elde edilen giiciin ve bilginin
yol agtify dzgiiven

Yetkinin dogurdufu ozgiiven
Gengligin beraberinde getirdigj
dzgiiven

En derin canlilifin verdigi
Ozgiiven

Olgunlugun kamti olan
ozgliven

Dogru am bekleyebilmek
Dogru am beklemek zorunda
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Terim Kart QOzel aanlam
olmak
Sabirsizlik Araba Sabirsizlikla yapilan baglangig
Degnek Sovalyesi | Sabirsizlik ve bir seyler yapma
istegiyle dolu atmosfer
Sabrin smanmasi [Asilan «Jeton diigene» kadar
beklemek zorunda olmak
Saglamlik Hiikiimdar Saglamlifa gotiiren diizen
giicii
Ermig Manevi saglamlik
Degnek Ugliisii  [Saglam, kuvvetli zemin
Para Ucliisii Saglam bir diizleme adim
atmak
Para Yedilisi Saflam gelisme
Para Onlusu Kaha saglamlik
Saplik — lyilesmek
Sakinlik Joker Kaygisizhik, bir ¢ocufun
tasasizlif1
Denge Zevk ve vazgeeme arasmdaki
g doBru 6lcii
Para Ikilisi Dertsiz olmak, havailik, tasasiz
Degnek Ugliisiic  |Gelecege sakin bakmak
Sarhogluk Seytan Bagtan ¢ikancl, sarhog edici
seyler
Ay Dehget yolculugu,
yaygaracilik, hayattan bikmak
Kupa Asi Sarhos olma firsat1
Kupa Dértliisi | Onceki geceden kalma olmak
Kupa Altilis1 Nostalji sarhoslugu
Kupa Yedilisi Gergeklerden kagmak, kendini
sarhog etme istegfi
Sempati Azize Derin anlayis ve sempati
Para Altnilisi Sempati ile yardim etme
Kupa Prensi Bagkasimin bize sempatisini
gostermesi
Seriiven Joker Maceraperest, Seriiven arayis
Araba Yeni seriivenlere atilma
Degnek Ast Bir seriiven yagama firsat
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Terim Kart Ozel anlam
Degnek Beglisi | Bir seriiveni goze almak
Degnek Altilist | Bir seriivenden yiiz akiyla ¢ik-
mak
Degnek Yedilisi |Zorlu bir seriivenin ortasinda

Seving

Degnek Dokuzlusy

Degnek Prensi
Degnek Sovalyesi

Joker

Biylci

Azize

Kadin Hiikiimdar
Hiikiimdar

Aziz

Agiklar
Araba
Ermig
Giig

Denge
Yildiz

Giineg
Mahkeme

Diinya

Degnek Asi
Degnek Ugliisii
Degnek Dortliisii

Degnek Beglisi
Degnek Altilist

Degnek Sekizlisi
Degnek Sovalyesi

olmak

Bir seriivene atilmaktan
kaginmak

Bir seriivene davet
Seriiven arzusuyla yarmp
tutugmak

Tasastiz, cocuksu seving

Basari sevinci

Manevi, sessiz bir seving
Yeniye duyulan seving
Ulagilmig olandan duyulan
seving

Gergege ulagmig olmanmin
verdifi seving

Yiirekten duyulan seving
Baglama sevinci

Yalniz olmamn verdigi seving
Enerjilerini ve kendini sevk ve
seving icinde hissetme

I¢ huzurun ve uyumun sevinci
Uzak gelecege sevingle bak-
mak

Yagama sevinci, yagama
olumlu bakmak

Kurtulug sevinci, kurtarilmanin
sevinci

Yerini bulmug olma sevinci
Sevindirici 6zdefisim gansi
Sevindirici olanaklar

Neseli olmak, bagkalarini
seving i¢inde beklemek

Seving dolu gii¢ dlciisme,
sporda duyulan seving
Sevindirici haber, zafer haberi
Sevindirici strprizler

Seving dolu (agin) tezcanhlik
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Sezmek
Sikint1

Smav

Terim Kart Ozel anlam
Para Asi Kaha seving elde etme sansi
Para Ikilisi Seving dolu kaygisizlik,
sorunsuzluk
Para Altihst Seving i¢inde armagan vermek
va da almak
Para Sekizlisi Sevingle baglamak

Para Dokuzlusu
Para Onlusu

Kupa Asi
Kupa Ikilisi
Kupa Uglisii

Kupa Altilist
Kupa Dokuzlusu

Kupa Onlusu
Kupa $ovalyesi
Kupa Prensi

— Duyumsamak

Ermis
Para Beslisi

Kilig Sekizlisi

Biiyiicii
Ermig
Adalet

Asilan
Degnek Altihisi
Degnek Dokuzlust

Kilig Beglisi
Kili¢ Yedilisi
Kilig Dokuzlusu
Kili¢ Onlusu

Ic ya da dig mutluluktan
duyulan seving

I¢ ya da dig zengilikten seving
duymak

En derin sevince erisme gansi
Sevindirici karsilasma

Derin miitegekkirlikten
duyulan seving

Seving dolu anilar

Hayatin tadim sevinglerle ve
dostlarla gikarmak

Ask sevinci

Seving dolu ortam

Sevindirici teklif, davet

Cilecilik, goniillii feragat
Parasal darboBaz, kendini
giivensiz hissetmek
Ruhsal sikinti, kendini
toplamak zorunda olmak

Tiim sinavlan bagarmak
Sinava hazirlanmak

Sinavin degerlendirilmesinin
adil olarak yapilmasi

Bir sinavda olmak

Sinavin gecildigini haber almak]
Kendini sinav tehdidi altinda
hissetmek

Bir smavi gecememek
Sinavda kopye ¢ekmek

Sinav korkusu

Sinavdan (zamanindan énce)
¢ikmak
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Terim Kart Ozel anlam
Para Ugliisii Bir sinavi kazanmak
Son Oliim Dogal son
Kilic Onlusu Istekli son, «son vermek»
Siirpriz Kader Cark1 Siirpriz degigimler
Kule Sagirticl acifia cikis ya da ¢okig
Degnek Sekizlisi |Sasirtict (sevindirici) olaylar
Para Dokuzlusu |Sasirtn mutluluk
Sans* Degnek Asi Kendini gelistirme ve
gerceklestirme sansi
Degnek Prensi Heyecanli bir ige katilma gansi
(davet ya da oneri)
Kilig Asi Bir seyi agia cikarma gansi,
bir seyi anlama sansi
Kilig Prensi Agklik getirici bir tartigmayaj
girme gansi
Para As1 Siirekli mutlulufa erigme sansi
Para Prensi Kalicn mutluluga, mesleki
bagariya vs. ulasma sansi
Kupa Asi Ilahi giice, en derin tatmine ve
en biiyiik mutluluga ulagma
sanst
Kupa Prensi Agik olma, barigma, mutlu
olma gansi
Sanssizhk Kader Cark: Kotiiye gitme (diger kartlara

Asilan

Oliim

Seytan

Kule

Ay

Kilig Ucliisii
Kilig Dortliisii

bagli olarak)

Kapana kisih olmak

Veda etmek zorunda olmak
Bagimli olmak

Cokiig, felaket, ayrilmak
Korku ve kabuslar

Act veren, liziicii algilar
Kapana kisii olmak, zoraki ara|

*  Aslar, soru soran kisinin sanslarim ya da sorusuyla ilgili sanslari

gosterirler. Bu sanslar goziimiiziin éniinde degildir. Bunlan anla-
mamiz, gelistirmemiz ve ger¢eklestirmemiz gerekir Prensler, soru
soran kiginin ¢abalari olmaksizin kargilasacagi(bagkalan tarafin-

dan sunulan) sanslar1 gosterirler
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Santaj

Sifa bulmak
Tatil
Tek bagmahk

Tevazu

Uyum

Terim Kart Ozel anlam
verme
Kihig Beslisi Katii yenilgiler, ayrilma

Kilig Dokuzlusu

Kilic Onlusu
Para Beglisi

Kupa Dortliisii

Kupa Beglisi
— Bafimhlik

— Tyilesmek
— Yolculuk

Ermig
Degnek Onlusu

Kupa Beslisi

Ermig
Giineg

Joker
Biiyiicii
Azize
Ermisg
Giig

Denge
Yildiz

Diinya

Degnek Dortliisti

Biiyiik iiziintiiler, uykusuz
geceler

Isteyerek varilan, ac son
Ihtiyag, yoksulluk, sallantili bir
zeminde durmak

Biiyiik keyifsizlik, can sikintis,
ofke

Ugziinti, aci, paramparga olmug
mutluluk

Kendini bulmak igin inzivaya
gekilmek

Her seyi tek basgina yapmak
zorunda oldufuna inanmak
Kendini terkedilmis ve yalniz
hissetmek

Gosterigsiz algakgonillilik
Gosterigsiz bir diinya imajina
geri dénmek

Sezgi diinyasiyla uyum

Biling ve bilin¢digt arasindaki
Lyum

I¢ sesle uyum iginde yagamak
Kendiyle uyum iginde olmak
Uygar insanin hayvan dogast
ile arasindaki uyumu

Uyumlu sakinlik

Kozmik uyumu anlamak ya da
yagamak

Dort elementin uyumlu
entegrasyonu

Tam uyumla acilmak
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Terim Kart Ozel anlam
Kupa Asi En derin uyumu bulma ganst
Kupa Ikilisi Uyumlu karsilasma
Kupa Onlusu Kalc1 uyum
Uziintii Kihg Ucliisii Aci veren gergek ya da karar
Kilig Beglisi Biiyiik yenilgi
Kilig Dokuzlusu | Uykusuz geceler, keder, vicdan
azabi
Kupa Dértliisii Ofkeli ya da dargmn olmak,
surat asmak
Kupa Beslisi Kaybolan bir geyin arkasindan|
ziilmek
Vazgecme Ermis Gonilli vazzgegme, cilecilik,
oru¢ tutma
Denge Zevk alma ile vazgecme
arasindaki dogru olgii
Degnek Dokuzlusy Kendini saldirgan bir bigimde
bir geyden alikoymak,
) vazgeemek, savunmak
Kilig Ugliisii Aaq verici vazgegis igin akilh
karar
Degnek Dortliisti | Vazgeemek igin zorlanmak
Kupa dortliisii Bir vazgecme doneminin
baglangicindaki bunalimlar
Yalnizlik —-» Tekbaginalik
Yaraticilik Joker Ani fikirler, brainstorming, ka-
lender ¢oziimler
Azize Islenmesi gereken verimli bir
zemin
Kule Simgek gibi (her zaman olumly
olmayan) gercekleri anlama
Para Yedilisi Siirekli ilerleme, kalic1 bilyiime
Para Sekizlisi Plan ve posisyonlarin
olugturulmasi, gelistirilmesi
Yarg — Karar
Yesilaycihik ~ Vazgegme
Yikim Hiikiimdar Sorumluluk tagimak, diizen

saglamak
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Para Dortliisii

Terim Kart Ozel anlam
Kule Yanhg degerlerin aniden
yikilmasi
Kili¢ Beglisi Kotii niyetli yikim
Kili¢ Onlusu Isteyerek son vermek ve
yikmaka
Para Beslisi Uzerinde durulan zeminde bir
yikiliga neden olabilecek
catlaklar
Yoksulluk Ermig Serbest iradeye dayanan
yoksulluk, gereksinme
duymamak
Kule Biiyiik bir olasilikla yoksulluga
neden olacak kayiplar
Kilig Sekizlisi Manevi yoksulluk, manevi
eksiklikler
Para Beslisi Maddi yoksulluk, maddi
eksiklikler
Para Altihisi Yoksulluktan kurtulug
Yolculuk /Araba Aniden yolculuga ¢ikmak, yola
sevingli olarak cikmak
Diinya Utfuklan genigletmek
Degnek Asi Yolculuklar sayesinde yeni i¢
tepiler kazanma gansi
Degnek Sovalyesi |Seriiven aghgi, yolculuk istefi,
maceraperestlik
Degnek Prensi Bir yolculuga davet edilme
olanag
Kilig Altilist 'Yeni bir topraga giivensiz bir
bi¢imde adim atma
Kupa Sekizlisi Hafif olmayan duygularla
bilinmeyene yolcluk
Zenginlik Biiyiicii Manevi zenginlik, dahiilik
Azize Ruhsal zenginlik, hayal gicil
Ermis I¢ zenginlik, bilgelik
Giig Canhlik zenginlifi, yasama se-
vinci
Seytan Kugkulu zenginlik, bafimhlik
Giineg Genglik ve tazelifin zenginlifi

Acgiizliiliik, acgdzlii bir
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Terim Kart Ozel anlam
bigimde zenginlifin pesinden
kogmak
Para Altilist Bagkalarmin zenginlifine ortak
olma ya da bagkalarim kendi
zenginlifinize ortak etme
Para Dokuzlusu | Sagirtic: zenginlik, kazang
Para Onlusu I ya da dig zenginlik
Zevk Gig Tutku dolu zevk
Denge Zevk almak ve vazgecmek
arasindaki doBru olgt
Seytan Zevk diigkinliigi
Giines Hayatin ve giinegli yamnin
tadim gikarmak
Para Onlusu Hayatin tadini ¢ikarmak igin

Kupa Daortliisii
Kupa Yedilisi

Kupa Dokuzlusu

| Havai zevklerin beraberinde

gerekli zenginlik
Asin zevklerden sonra kendini
bezgin hissetme

getirdigi tehlikelere kargi uyari
Iyi vakit gegirmek
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Kartlarin kendi
aralarindaki anlam
karsithklar:
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Karsit Kartlar

Bu listede, anlamlar1 karsit olan ya da olabilecek kartlar
yanyana siralanmigtir. Bu, so6zil edilen kargitliklarin esas ola-
rak birbirlerini saf digi biraktiklar: anlamina gelmez. Burada
soz konusu olan, bizi degerli ¢oziimlere gotiirebilecek yaratica
bir gerginliktir. Bu liste, eksiksiz olma iddiasim tasimamakta-
dir. Burada 6nemli olana Bilyilk Arkana’ya ait kartlar arasin-
daki kontrastlar, Bilyiik Arkana’nin kartlariyla kiigik Arka-
na’nin kartlar: arasindaki kontrastlar, dzellikle ¢ok ¢arpic ol-
mayan yerlerde gozler dniine sermektir.

Kartlar Karsit konular

Joker - Hiikiimdar Kaygisizlik - Sorumluluk

Joker - Ermig Cocukluk - Yasglilik

Joker - Oliim Baglangig - Son

Joker - Kilig 10’tusu | Ani yeni baglangic - Aniden, isteyerek
son verme

Biiyiicii - Azize Yapmak - Yaptirmak

Biiyiicii - Kader Carks | Otonomi - Kadercilik

Biiyiici - Kilig 7'lisi Anlamay saglayan -Yaniltict akil

akil

Azize - Aziz Mistik algilama - Dogmatik inang

Azize - Kilig 2'lisi Manevi giiven - Delici kugku

K. Hiikimdar - Oliim Kaynak (yagamin) - Afiz

K. Hiikiimdar - Kili¢ 4’liisii Biiyiime - Duraksama

Hiikiimdar - Joker Diizen - Kaos

Hiikiimdar - Kule Saglamlik, kalicithk - Cokiig

Hiikiimdar - Para 5’lisi Giivence - Giivensizlik

Hiikiimdar - Kupa Tlisi Gergekgilik - Hayalcilik

Aziz - Seytan Inang - Inangsizlik

Agiklar - Adalet Duygusal karar - Mantiksal karar

Agiklar - Seytan Ozgﬁr karar - Zorla aldirilan karar

Asiklar - Degnek 2'lisi | Duygusal karar - Istikrarsiz kararsizlik

Agiklar - Degnek 9lusu | Yiiregini agmak - Igine kapanmak

Araba - Asilan Tazelik - Yorgunluk

Araba - Mahkeme «Hazineyi» aramak - «Hazineyi»
kaldirmak
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Kartlar Karsit konular
Araba - Diinya Yola gikig - Hedefte olmak
Araba - Para 7lisi Sabirsizhikla - Sabirla beklemek
’ fethetmek
Araba -Kupa 6list | lleriye bakmak - Geriye bakmak
Araba - Kupa 8'lisi Sevingli baglangis - Ugziintiilii baslangig
Giig - Bilyiicii Yasama giicii - Manevi giig
Giig - Seytan Gemlenmig diirtiiler - Diirtiilein esiri
olmak
Giig - Kilig 8'lisi Yasanan tutku - Tutuk olmak
Ermig - Araba Ice déniikliik - Diga doniikliik
Ermis - Degnek 9lusu | Bilgi aramak - Kendini bilgiye
kapamak
Kader Carki - Diinya Gorev verme - Goérevleri yerine
: getirmis olma
Kader Carki - Biiyiicii Daha iistiin giic - Oz irade
Adalet - Joker Kendinden sorumlu - Sorumsuzluk
olma
Adalet - Agiklar Diigiiniilerek verilmis- Duygularla verilmis
karar karar
Adalet - Denge Giic dengesi - Gevsemek
Asilan - Araba Geri dénmek - Tleri atilmak
zorunda olmak
Asilan - Mahkeme Sikigip kalmak - Kurtarilmak
Asilan - Diinya Olii nokta - En iist nokta
Asilan - Degnek 9"lusu | Fedakarlik - Kargi koyma
Asilan - Para Tlisi Beklemek zorunda - Sabirla beklemeyi
olmak bilmek
Oliim - Giines Oliimliilik - Oliimsiizliik
Oliim - Kilig 10°lusu | Dogal son - Isteyerek son verme
Denge - Asilan Saglikli olmak - Hasta olmak
Denge - Kilig 5'lisi Barg - Savag
Seytan - Biiyiicii Kara biiyi - Beyaz biiyii
Seytan - Aziz Giiven duymamak - Giivenmek
Seytan - Agiklar Bagimh olmak - Ozgiir olmak
Seytan - Denge Olgiisiizliik - Dogru olcii
Seytan - Degnek 9lusu | Seytana uymak - Seytana uymaya
karsi koymak
Seytan - Kilig 10°lusu | Bagimlihk - Bagimliliktan
kurtulus
Kule - Yildiz Umitsizlige kapiimak- Yeni umutlar
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Kartlar

Karsit Konular

Kule - Mahkeme
Kule - Degnek 4'lisi
Kule - Para 8lisi
Yildiz - $eytan
Yildiz - Ay

Y1ldiz - Kili¢ 2’lisi
Ay - Azize

Ay - Giines
Giineg - Ermig
Giines - Oliim
Giineg - Ay

Giines - Degnek 7lisi
Mahkeme - Seytan
Mahkeme - Araba
Mahkeme - Kilig 8'lisi
Diinya - Araba
Diinya - Asilan
Diinya - Seytan

Zorla kurtarmak

Sertlesme ve savag
Yikilma

Daha yiice olana
inanmak
Tyimserlik
Ummak

Diig ve kabus
Yeralt:

Sicaklik ve nese
Giinesin dofusu
Isigin giicleri
Barigsma
Kurtulma

Eseri bitirmek
Kurtulug

Yerini bulmak
Mutlu son

Biitiinlik

beslemek

- Yumusaklikia
kurtarmak

- Agiklik ve barig

- Yeniden yapma

- Anlamsizlik yiiziin-
den bagaramama

- Korku

- Kusku duymak

- Diig yorumcusu

- Yeriistu

- Sogukluk ve ciddiyet

- Giinesin batig1

- Karanlifin giicleri

- Nifak

- Sikigip kalma

- Esere baglamak

- Sikint

- Yerini aramak

- En alt nokta,
gelisim krizleri

- Parcalanmak
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Sozciik ve Terimlerin
Aciklamalari
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Terimlerin Tamimlanmalar:

Arkana: Latince Arcanum =Sir sozciigiiniin ¢oguludur. Biiyiik
ve Kiigitk Arkana’daki Tarot kartlar1 bu sekilde belirtilirler

As: Her renk dizisinin ilk karti, bir rakkamu ile egdegerdir.
Biiyiik Arkana: Koz kart1 diye de adlandinlan, 22 kart. Bu
kartlarin her birinin bir ad1 vardir ve (’dan 21’e kadar Romen
rakkamlariyla numaralandirilmiglardir. (0 = Joker, I = Biiyii-
cil,....XXI = Diinya)

Degnek: Ates elementini temsil eden isaret.

Kilig: Hava elementini temsil eden isaret.

Koruyucu Kartlar: Geleneksel kart yorumlamasinda, bir koru-
yucu gorevi almug kartlar. Soylendigine gore, bu kartlar ortaya
cktifinda, kotin bir kehanet az da olsa yumusar. Koruyucu
kartlar: Azize, Aziz ve Yildiz dur.

Koz kartlari: Bkz. Biiyiitk Arkana

Kupa: Su elementini temsil eden isaret.

Kiiciik Arkana: 14°er kartlik dort renk dizisine (Degnek, Ki-
h¢, Para, Kupa) ayrilan 56 kart.

Ozdeger: Bitiin agilan kartlarinim numaralarimn toplanmasiyla
elde edilen tek basamakh ya da 22°den kiicitk deger. Eger -
kan say: iki basamakhysa, onun da rakkamlar1 toplanarak tek
bir deger elde edilir.
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Para: Toprak elementini temsil eden igaret.

Renk dizileri: Kigiik Arkana’nin, aymi sembolle birbirlerine
baglanan dort alt grubu. Her dizi aym sembolil tagiyan 14 kart-
tan olugur. Bu diziler: Degnek, Kili¢, Para ve Kupa dizileridir

Saray Kartlari: Her dort renk dizisinde de yer alan dort kart:
Kral, Kralige, Sovalye, Prens

Say kartlari: Her dort renk dizisinde yer alan, 1’den 10’a ka-
dar numaralandirilmig olan kartlar. Burada As = 1’dir.

Seriler: Bkz. Renk dizileri

Signifikatér: a) iligki Oyunu’nda ya da Karar Oyunu’nda orta-
da agilan ve iliskinin ya da sorunun konusunun o anki durumu.
b) Baz1 yorumcular oyunun baslangicindan dnce soru konusu-
nu simgeleyen kart1 signifikator olarak kabul eder ve bu kart1
diger kartlarin yanina ya da ilk kartin altina koyar. Bana gore
bunun fazla bir anlam1 yoktur.

Ters kartlar: Acarken basasaf: ¢ikan kartlar. Bazi yorumcular
bu kartlarin olumsuz sayarlar. (Bkz. Sayfa 51)

Yorum Ornekleri

Asagidaki iki 6rnek, «iliski Oyunu» ve «Hag» acilim sistem-
leri aracihgyla, bu kitapla nasil ¢aligilabilecegini agiklamakta-
dur.

Yandaki kartlar soru soran kisiye, ¢cok sorunsuz olmamakla
birlikte gelecegi olan bir iligkiyi gosteriyorlardi.
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Yorumlama:

1. Kart = Belirteg, Konu = Degnek 3iisti
Giivenli, gelecei olan iligki

2. Kart = Egin bilingli davramslar1 = Yildiz
Gelcegi olan mutluluk dolu bag

3. Kart = Esin duygulan = Kupa 4'hisii
Kiismek, bikkinlik, tatsiz atmosfer

4. Kart = Egin disa vurdugu davramglar: = Ermig
Kendisi ya da iligkisi igin yasiyor

5. Kart = Soru soramn disa vurdugu davramgslar = Seytan
Bagimhlik, giicii kotiye kullanmak, ihtirash olmak

6. Kart = Soru soranmn duygular1 = Degnek 6’list
Sorunlarnn ¢ozilmesi, iyi haberler, mutluluk

7. Kart = Soran kiginin bilin¢hi davramglan = Degnek 10°usu
Derin iiziintii, umutsuzluk

Ozet

Her iki tarafta iligkiyi oldukca tutarsiz bir bigimde yagamak-
ta. Es, iligkinin bir gelecegi oldugunu (2=Yildiz) diisiiniiyorsa
da, igten i¢e bir kirginhik (3=Kupa 4’lisii) yastyor. Soru soran
kisi de ise durum bunun tam tersi. Bilingli davranigi olumsuz
(7=Degnek 10’lusut), ancak duygulari ona sorunlarin ¢bziimle-
necegini ve iyi haberler alacafim (6=Degnek 67lisi) soyliiyor.
Diga karg: nasil davramildigim gosteren kartlar, egin geri ¢ekil-
digini ve igine kapandigmi (3 =Ermig) soru sorann ise egini ko-
tii yolla kendisine baglamaya ¢alistifim, kendisine bagimh kil-
maya ¢abistifini (4 =Seytan) gostermektedir.

Burada dnemli olan belirtectir. Bu kart (1 Degnek 3’Hisii),
iligkinin temelinin saglam oldugunu ve gelecegin olumlu olacag:-
m gostermektedir. Buna gore olumlu yonler agirhk kazanacak
ve esin kirginlhifiyla, soran kiginin sikintis: yenilecektir.

Oz deger 10 olup, kaderin doniilemez yolunu ve boylece ka-
derin basariyla ele alinmas: (1=Biiyiicii) gerekliligini anlamay

184



gostermektedir. Bu, iligkide ve sorunlarn ele alnmasinda ka-
derin biiyiik bir rolii olacag anlamina gelmektedir.

Soran kisi, olumsuz titresimlerinden oldukga etkilenerek, ne
yapmast gerektigini ve hangi ydne gitmesi gerektigini 6grenmek
istedi. Hag biciminde agilan kartlar agagidaki yolu gosterdiler:
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Burada sdzkonusu olan yalmzca bir iliski olmadig igin, «bi-
ling» baghgmm yanindaki anahtar sozcikleri de yorum sirasin-
da goz oniinde bulundurmamiz gerekti.

1. Kart = Konu bu = Oliim
Bir donemin sonu, ese veda etme
Sonsuzlugu algilama

2. Kart = Bunu yapmamah = Kili¢ Prensi
Kriz, kavga, acgiklayici konusma
Tartigmalar, ac1 veren bilgiler

3. Kart = Bunuyapmal = Kader Carki
Oniine gecilmez baglanma,
Yiice yasay1 anlama

4. Kart = Buraya gidecek = Joker
Canhlik, spontanite
Onyargisizhk, merak

Ozet

11k kart olan Oliim, soran kisinin simdiye kadar olan davra-
niglarini kesinlikle sona erdirmesi gerektigini gostermektedir.
Bunu ya esinden ayrilarak ya da kendini manevi olarak serbest
birakarak (Ofiim = Biiyiik serbest birakis) gergeklestirebilir.

Iligki Oyunu aynliktan degil de gelecekten soz ettifi igin ve
bu ikinci agihmda da ayrilik konusu gegmedigi igin, soz konu-
su olan manevi serbest birakigtir. Erkegin esini kendisine ba-
gimh kilma egilimi, agik¢a kendi gitvensizliklerine ve kaybetme
korkusuna dayanmaktadir. Buna gére Oliim sonsuzlufu anla-
maya igaret etmekte ve soran kiginin kendisini serbest birakma-
s1 gercktifini soylemektedir. Burada s6z konusu olan agiklayicr
konugmalar ya da tartismalar (2=Kili¢ Prensi) degildir. Soran
kisi i¢in ufukta bir bunalim da yoktur. Buna karsihk soran kisi
burada kaderin oyunu olan bir baglanma olacagim (3=Kader
Carki) gormelidir. Buna bagh olan «yiice yasay: anlama» dave-
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tinde ise, basta sozii edilen sonsuzlugu anlama ve kendini ser-
best birakma gorevi gizlidir. Kader Carki, daha dnceki oyunun
dzdeperinde de kargimiza gikmugt. Joker ise ¢abalarmn, canli-
likla diillendirilecegine ve oliimiin, yeni bir yagamm kapis ol-
duguna isaret etmektedir.

Oz deger bu kez 5 yani Aziz (Seytan’m kars kutbu). Aziz
gercegin giivenli yolunu ve ig huzuru gostermektedir.
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Bityiik Arkana’nin kartlar1 Boga Burcu déneminin ger-
ceklerini gercekten yansitirlar mi?

Taret sembollerinin kokeniyle ilgili diigiinceler

Fransiz okiilisti Elpha Levi’'nin inandif gibi, bu kartlar ger-
cekten de eski Misirhlar’a ait bir bilgelik kitabi midir, yoksa
kartlarm okilist kullanim yeni ¢agin bir bulusu mudur?

Tarot’un sembolleri araciifiyla, kokeni ya da yast hakkin-
da ne kadar bilgi verdigine bir bakahm. Bu arada bu sembolle-
rin eski ¢aglarda kartlar tizerinde mi oldugu yoksa baska bigim-
lerde mi gegtigi sorusunun cevabi yantsiz kalmakla birlikte, za-
ten dnem tasimamaktadir. Ben incelemelerim sirasinda, biling-
li olarak Tarot kartlarinm 1600’den bu yana bildigimiz sirala-
masmi ve yapisim temel olarak almakta ve son 200 yilda orta-
ya gtkmus tiirlii oyun ve yapilan gozardi etmekteyim. Bunun ne-
deni sudur: Biiyitk Arkana’nin 22 kartinda sozkonusu olan ce-
sitli motiflerin karmakarigik olarak biraraya getirilmesi degil-
dir.Bilyiik Arkana masallara ve mitlere konu olan kahramanin
yolculugu’nun ana yapist oldugu icin, bu kartlarin siralamasin-
da insanlik, binlerce yildir derinlerde gizli olan ve C.G. Jung
tarafindan kollektif bilingdis1 diye tanimlanan, bir tiir arketipik
yapiy: hatirlamaktadir. Eger bu kigiiistii am deposu eski bir bil-
giyi dile getiriyorsa, kendine ozgii bir giigle, ilk birkag deneme-
den sonra, asil dogru yapmnin ortaya ¢ikmas: ve kendini kabul
ettirmesi kaygismi da tasiyordur.

Savag, veba ve aghik gibi felaketler yiiziinden asir:1 varolus
korkular1 yasayan 14. yiiziiyll insammin aniden zor giinlerinde
kendisine yardima olacak 14 aziz «uydurmasi» da buna benzer
bir olgudur. Bamberg ve Regensburg kentlerinden baglayarak,
Almanca konusulan tiim kentler izerinden Kuzey italya ve Ma-
caristan’a kadar yayilan bu tablo, o zamandan beri, «14 Aziz-
ler» Manastir1 ya da «14 Yardimer» hastancleri gibi saglam bir
kavramdir. Bu se¢im sirasinda insanlar, eski bir yapiyr hatirla-
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diklarmin, Babilliler’i bile etkisi altina almg bir tablodan yarar-
landiklarinin bilincinde degillerdi, elbette. Daha Babilliler done-
minde, ondort giin (yardimcr) Tanr1 Nergal’e her ay Kutha’daki
tahtina gikmasina yardim ettikleri (15. giin dolunaydir) igin, on-
dort sayis1 yardimcilarin sayisi olarak kabul ediliyordu.

Tarot karlarinin sembolleri bizi benzer eski ¢aglara gotiire-
bilirler. Bu durum insanlari adeta biyilemektedir: Asilan. 12
olan numarasi, 3 ve 4 rakkamlarindan olugan tiim zaman sinir-
larim belirtir*. Kahramanm Biiyiik Arakana’nin 22 kartini kap-
sayan yolculugun dinamiginde, Asilan 6lii noktay: belirtir ve son
kart olan 21 numarah Diinya’nin kars: kutbu olma dzelligini ta-
gir. 12 olan numarast tersten okundugunda 21’dir ve durugu da

*

3+4 = 7 = Haftanin zaman sinir
3x 4 = 12 = Yihn zaman smin
3x (3+4 = 21 = Resitolma
4x 3+4) = 28 = Aytakviminde bir ayin simini ve
Satiirn’iin bir devri
= 3 Yasam evresinin sinin
(B+4)x(3x4) = 8 = Uraniis’iin bir devri ya da Satiirn’iin ii¢ devri

Yasam sinin
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21. kartta gosterilen danseden figiirdiir. Ustiiste attig1 bacakla-
rinda 4 rakkaminin semboliinii (¢arp1) algilayabilmekteyiz. Kol
omuz ve bag bolgeleri bir iiggeni olugturmaktadir. 3 sayis1 ilahi
sayt ve 4 de dinyevi maddenin sayis1 olarak kabul edildigin-
den, figiiriin durugu ¢bziimlenmemis, act ¢eken bir durum an-
lamina gelmektedir, ¢inkil burada ilahi olan diinyevi olanin ar-
dinda gizlidir. Buna kargilik 21. kart kurtulmus, serbest kalmig
durumu ifade etmektedir ¢iinkii burada iiggen (ilahi olan), car-
pinin (diinyevi olan) iizerindedir. Bu gelisme, bir onceki kar-
tin, yani 20. kart olan Mahkeme’'nin bir sonucudur. Burada iig
kisi, dort koseli mezarlardan kalkmakta ve boylece, ilahi ola-
mn (3), diinyevi olandan (4) kurtulusu ifade edilmektedir.

Eger, eskiler icin «yukarisi nasilsa, agagisi da dyledir» yasa-
sinmn her giin yasanan bir gergek oldugu ve tapinaklarimin da
tanrilarin gokyiiziinde yagadiklan yerlerin birer yansimasi ol-
duklan digiincesinden yola ¢ikarsak, eski bilgiyi dgrenmek
i¢in, gokyiiziiniin simgelerinden yararlahmamlz gerektifii savi
ortaya cikmaktadir. : ,

Bilindigi gibi, gokyiiziinde, sabit yildizlarla (bunlar goriiniis-
te hi¢ hareket etmeyen yildizlardir, orn. Bilyitk Ayr’da gordii-
giimiz 7 yildiz), Giines’in ve Ay’1n da dahil oldugu, gezegen di-
ye adlandirdigimiz degisen yildizlary birbirlerinden ayirinz.
Kuyrukluyildizlar ve akanyildizlar bir yana, yalnizca bu son say-
diklarimizin hareketlerini insanoglu gékyiizinde bilingli bir ge-
kilde izleyebilmistir. Buradaki en etkileyici nokta, bunlarm bir
garp1 bi¢iminde ya da dimdiz ilerlemek yerine, milyonlarca
yildir sistematik olarak bir daire bi¢ciminde donmeleridir. Eski-
lere gore bu daireler gokyiiziindeki yollar, gezegenler de bu
yollarda yiirityen tanrilardi. Gokyiizii yolunun ¢evresinde, Zodi-
ak’m 12 burcu olan 12 ev algdamiglardi. Her iki tanesinden bi-
ri iki bityiik 151k olan Giines ve Ay’a aitti. Geri kalan 5 gezege-
nin ikiger evi vardy, biri giindiiz icin biri de gece igin. En hizh
gezegen olan Ay bu yuvarlag: tam 28 giinde donmektedir. Bu-
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na kargihk en yavas gezegen olan Satiirn bu turu tam 28 yilda
tamamlamaktadir. En biiyiik 151k olan Gineg’in bu yolu ta-
mamlamas igin tam 365 giine ihtiyac1 vardir, bu da bir yilhik
siire olarak kabul edildi.

Gokyiiziinde Savag Tanrist Mars, Barg Tanrigast Veniis’iin
kapisim ¢aldifinda Diinya’da neler oldugunu arastirmak, astro-
loglarin goreviydi. Ancak bu tanrisal kahramanlarm seriivenle-
riyle ilgili agizdan agiza anlatilan dykiler, mitolojinin ruhunu
olusturmugiardir. Sayisiz efsane, giines kahramaninin yiikseli-
sinden ve disiisinden soz etmekte ve boylece, yazin en tepeye
cikip altin piriltile igiklarint sagan ve yilin en kisa giiniinde so-
luk ve giigsiiz bir sckilde ufkun biraz istiinde goriinen giine-
gin, bir yillik yolunu yansitmaktadirlar.

Kiicitkken diinyanmin yuvarlak oldugunu ilk duydugumuzda
nasil bir tepki gosterdigimizi kisaca bir hatirlarsak, eskilerin yu-
kanda neler gordiiklerini de anlariz: Nasil biz diinyamin dbiir
ucunda insanlarin bagasag durduklarim disiindiysek, eskiler
de yuvarlak yolun en derin yerine geldiginde giineg kahramam-
mn asaletinin tam kars1 noktasina geldigini yani basasag asili
durdugunu dagiinmiiglerdir.

Bu yillik olay aym zamanda simyaya da temel olmaktadur.
Yazin en tepedeyken giinesin saf altindan olustugu, kigin hasta-
lamp ufkun biraz iistiinde solgun bir bigimde mavimsi bir 151k ya-
yarkenise, kursunla dolu oldugu disiiniilityordu, elbette. Simya-
nin aksiyomu da bu sekilde agiklamyordu: Kursunun éziinde al-
tin vardir. Insanoglunun her yil tamik oldugu giinesin en alt nok-
tadan en iist noktaya ulasmasi olayin1 6rnek alarak simyacilar,
laboratuvarlarinda kursunu altina ¢evirmeye ugrastilar.

Tarot’ta bu iki asama, yaz déneminde en iist noktaya ulas-
mug ve ayakta duran giines kahramanin1 gésteren Diinya ve has-
talikh, giigsiiz kig giinesi gibi halsiz basasag: duran giines kah-
ramanm gosteren Asilan karti ile gosterilmektedir. Nasil Diin-
ya kart1 Tarot’ta yuvay: temsil ediyorsa, Yaz giineginin yuvas
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da Aslan burcudur, ve Astlan da basasag asih durdugu igin, es-
kiler giines kahramaninmn rotasinin en derin noktasinda yani y1-
Iin en kisa giiniinde oldugunu diigiinmiglerdir.

Asilan, kahramanin bundan sonra hangi duraklara ugraya-
cagina bir baktigimizda, kartlarin sembollerinin hangi devirle-
re indigini de anlayabiliriz: Daha ¢ok eski ¢aglarda anlagildify

Boga Burcu Caginda burclarn durumu

195



gibi, sabit yildizlar gokyiizii son derece yavag bir hareketle, her
72 yilda bir bir derece kadar kayar ve boylece ilkbahar noktas
(ilkbahar, giindiiz-gece esitligi) her 2000 yllik siiregte bir burg
ileri gider. Iste bu nedenle bugiin Kovaburcu ¢agmmn baglangi-
cindan s6z etmekteyiz: Giiniimiizde ilkbahar-giindiiz-gece-esit-
ligi Kova Burcu’na ge¢mistir. Bundan énceki 200 yilda ise yilin
o giniinde Balik Burcu’nda bulunuyordu. Eger bu seyri 707 ka-
dar (yani 5000 yil) geriye gevirerek, gokyiiziiniin Boga Burcu
Cagin’na geri donecek olursak, burada karsilasacafimiz sem-
bollerin Tarot’la 6zdes oldugunu soyleyebiliriz. Ciinkii o dé-
nemde Zodiak heniiz «ger¢ek» konumunda duruyordu. Yani
Giineg ile Ay’ oturdugu evler en iistte yer ahyordu, buna kar-
silik en altta da biiyiik sessizligin efendisi olan Satiirn’iin iki
evi bulunuyordu. Boga ve Kova burglarmn efendisi olan Sa-
tirn, 6liim ve yeniden dogus gizemlerine hilkkmediyordu. Bunu
mitolojinin diliyle de soyle aktarabiliriz: Satiirn liim suyunun
ve yasam suyunun bekgisiydi. Zodiak bu konumda iken, giineg

Kova Burcu Kova Burcu
Susa - No.6 Dendera
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tehlikeli oliim suyn iizerindeki her yillik yolculugunda en alt
noktay! bagartyla atlattiktan sonra ona yasam suyunu sunan Ko-
va Burcu'nun anlamim daha iyi kavrayabilmekteyiz. Gilgamis
Destani da bu 6ykilyii anlatmaktadir. Burada Utnapitsim (Sii-
merlerin ve Babillilerin Nuh’u) kendisine yasam bitkisine gi-
den gizli yolu gostermeden énce, Gilgamig tehlikelerle dolu
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oliim sularim agmak zorundadir. Babil ve Misir’dan elde edilen,
Kova Burcu’'nu gosteren sekillerde goriilen kaplarla, 14. kart
olan Denge’deki kaplar1 zdeglestirmek miimkiindiir. Buna bagh
olarak Rider-Waite kartlarinda Asilan1 izleyen iki kartta su go-
riilnmesi de yine bu konuyla baglantihdir: 13. kartta 6liim suyu ve
Farao’nun 6liileri tagidig kayig ve 14. kartta da yasam suyu.

Giinegin yillik rotasimn en algak bolgesinde yani sirlarint
biiyiik bir sessizlikle koruyan Satiirn’iin bekgilik ettigi gizemli
noktada, yagsam suyunun ve 6liim suyunun gergekten de birbir-
lerine bu kadar yakin noktalarda aktiklarimi Julius Schwabe
«Arketip ve Burglar» adlh kitabinda etileyici bir bigimde kamt-
lamigtir. 1600 yildir «raslant1 sonucu» olugmug bir sirayla bir
araya gelmis kartlar, 12, 13, 14 numarah kartlarda sirayla, has-
ta kig giinesi (12), onun 6liim suyunu agmak zorunda kalmas:
(13) ve boylece yasam suyuna erismesi (14) seklinde, ilk Tag
Devri'nin sonlarinda, yaklasik 5000 yil once Boga Burcu Ca-
grnda yagayan insanlarin tamk oldugu, gokyiiziine ait bir gerce-
#i yansitmaktadirlar. Ciinkii sadece o ¢agda Kig giines doniimii
Satiirn’iin isareti Oglak Burcu’ndan yine Satiirn’iin isareti Ko-
va Burcu’na geciste gergeklesmistir. Elbette biitiin bunlar kart-
larm gercek yasini kamitlamak igin yeterli degildir. Ancak de-
gistirilemez arketipik tablolan sergileyen ilging belgelerdir.

Buna gore kartlarin okkiilt kullammm 200 yil 6ncesine ve
kartlarin kokenini de yalnizca 500-600 yil oncesine dayandir-
mak miimkiindiir ancak yansittiklar: bilgi, insan bilincinin ilk
esiklerine kadar dayanmaktadir.

Tarot sembollerini daha iyi anlama yolunda
say1 mistigi ve mitoloji

Arthur Edward Waite tarafindan Giig ile Adalet kartlannin numaralan-
nin degistirimesi, say1 mistiine ve mitolojik digiinceye aykiridir.

Bilindigi gibi Tarot destesinin babast Arthur Edward Wa-
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ite, Bilyilk Arkana’daki 8. ve 11. kartlarin (4dalet ve Gii¢) yer-
lerini degistirerek, kartlarin gegen yiizilm sonlarina kadar ya-
yin olan siralamasin1 bozmugtur. Waite attifs bu adimdan ken-
disi hig agik¢a soz etmemis, yalnizca inandirici nedenlerden do-
lay1 bu degisiklii yaptifim belirtmistir.

N

rot

Rider-Waite-Tarot
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Tarot kartlarindaki sayilar1 géz Oniine almayan kisiler bu
degisimi dikkate almayacak, belki de farketmeyeceklerdir bile.
Ancak sayilar kartlarin anlasilmasinda bir ikinci yol olarak algi-
landiginda ve bu sayilardan yorum esnasinda yararlamldiginda,
karsimiza hangi siralamanin dogru oldugu sorusunun c¢ikmasi
kagimilmazdir,

Bana gore Bilyitkk Arkana’daki kartlarin siralamasinin 6ne-
minin ii¢ nedeni bulunmaktadir:

1- Biiyitk Arkana, kahramanm yolculugunu, mitolojinin ve ma-
sallarin temel yapisim yansitir. Eger bu yolculuktaki iki du-
ragmn yeri degistirilirse, hikayenin anlam: bozulur.

Sayi mistigi (bununla birlikte Biiyilk Arkana’daki sayilar)

kartlar: anlamamiz i¢in son derece degerli bir anahtar nite-

ligindedir.

3- Her kart yorumlamasinin sonunda, kartlarin 6zdegerlerini
hesaplarim. Bu amagla agilan kartlarin numaralarmi birbir-
leriyle toplarim ve iki basamakl sayilarla karsilastifimda ya-
tay toplam yoluna giderim. Bu igleme, 1 ile 22 arasinda bir
say1 elde edene dek devam ederim. Bilyilk Arkana’da bu sa-
yimn igaret ettigi kart, dzdegeri agiklar: Bu kart soruyu so-
ran kiginin gitmesi gerektigi yolu gosterir, ilk adim i¢in na-
sil davranilmas: gerektigini gosteren onemli bir dneri geti-
rir. Bu durumda dzdeger 8 ya da 11 oldugunda sayilar iki ay-
r1 dnem tasir: Hem dzdegerin bulunmasinda, hem de hangi
kartin yol gosterici oldugunun belirlenmesinde.

[y
1

A.E. Waite numaralan degistirmesi ile ilgili bir agtklamada
bulunmamugtir. Onu bu yola neyin ittigini ancak tahmin edebili-
riz. Ancak ben eski (Marsilya Tarotu’ndaki) sayr siralamasim ka-
bul ettifimden, bunun nedenlerini agik¢a belirtmek istiyorum:

Sayr mistigi acisindan:
(Baslangig olarak 3’iin ilahi, 4’iin diinyevi rakkam oldugu-
nu ve 0’ da bitiinligi temsil ettigini belirtmeliyim.)
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8 Rakkam

a) Pythagor’cular igin 8 her zaman esit parcalara bolinebil-
digi (8=2x4, 4=2x2, 2=1x1) igin adaletin simgesi olmustur.

b)Yan yatan 8 yani fiyonk, birbiriyle uyum icindeki iki alan
ya da diinyay: simgeliyordu. Bu isarete Biiyiicii kartinda rastla-
maktayiz. Buradaki anlamy, biling ile bilingdis1 arasindaki uyum-
dur. Gii¢ kartinda ise uygar insanlarla, yabani doga arasindaki
uyumu gostermektedir. Bu yoniin Adalet konusu kapsaminda
nasil bir anlam tasidip1 asagidaki maddede agiklanacaktir:
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c) Kare ile carp: isareti 47in sembolii olarak diinyevi ger-
cekleri temsil ederken, 0 ya da yuvarlak ilahi kiireyi ya da bii-
tinligl yansitir, sekiz kogseli yildiz ise diinyevi alan (kare) ile
ilahi alan (yuvarlak) arasindaki orta ¢izgiyi gosterir.

Sekizgen ve sekiz kogeli yildiz insanoglunun diinyevi alandan
(kare), ilahi alana (yuvarlak) erismeye caligirken ulagabilecegi
en ug noktayr gosterir. Renk semboliginde bu, gokkusaginin




son rengi olan mor renkle ifade edilir. Bunu ultraviyole izler.
Waite bu diigiinceyi de adaletle bagdastirmistir. Yani burada
soz konusu olan diinyevi adaletin, ilahi adalete doniisecegi ni
ya da doniismesi gerektigi, ancak bu mikkemmellie asla ulasa-
mamasidir. Adalet kartindaki mor perde, aym yuvarlakla kare
arasindaki sekizgen gibi, ilahi-altin arka planin oniindeki simri
simgeler.

Insanoglunun erigebilecegi en bilyilk seyin sembolii olan se-
kizgenle, Ermig’in lambasinda da karsilasiyoruz: Bu sekil, bu
yagam bigiminin bizi en kapsamh bilgiye ulastirabilecegini gos-
terir. Yildiz kartinda, kozmik diizene miimkiin olan en biiyitk
bakist ve giveni simgeler. Araba siiriiciisiiniin tacinda ise,
onun viiksek bir soydan geldigini ifade eder: Aym Attis, Ado-
nis ya da Tammuz gibi araba siiriiciisii de Biiyilkk Tanri¢a’nin
oglu, Diinya iizerinde yagayip etki gdstermesi gereken (bunu
gogsiiniin iizerindeki kareye baglayabiliriz) ilahi bir ouldur.

11 Sayisa

11 «ginahin» sayisidir. Asagida bunun daha ayrmntili bir
agiklamasim goreceksiniz:

Friedrich von Schiller, Wallenstein’1 iinlii astrologu Seni ara-
ahiyla soyle uyarmaktadir: "11°den kagmn. 11 ginahin sayisi-
dir. 11, 10 emirden bir fazlasidir." Ilk bakista bu bize gok gocuk-
ca gelebilir. Ancak gesitli kiltirlere bir bakis attigimizda, 10 sa-
yistmn genelde ilahi ve dogru dl¢iiniin sayist oldugunu goriiriiz.
Pythagor’ cular bile, onlarin kutsal piramidini (Tetraktys) olustu-
ran dort temel rakkamin toplami olarak elde edilen
(1+2+3+4=10) 10 sayisim ilahi say1 olarak kabul etmislerdir:
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Buna gore, ger¢egi simgeleyen ve Pythagor’cu goriige gore
en anlamli rakkamlar olan 1,2,3,4, 10 noktadan meydana ge-
len, ilahi bir iiggen olustururlar. Musevi ve Hiristiyan gelenek-
lerinde 10 emirden, yasam agacindaki 10 Sephirot’dan soz edi-
lir ve Uzak Dogu’da ise 10 sayisina, Zen dykiisit «Okiiz ve Co-
bani»nda, miikkemmellige giden yolu simgeleyen 10 resimde
rastlamaktayiz.

Eger 10 sayis1 mitkemmelligin ya da ilahi diizenin simgesiyse,
11 sayis1 gergekten de ihlal etmenin sayisi olarak algilanabilir.

Ancak, bir ayyih (354 giin) ile bir giinegyili (365 giin) arasin-
daki 11 giinliik farkin ortaya nasil ¢iktigim anlatan eski bir efsa-
ne ile 11 sayismin anlami daha biiyiik bir agiklik kazanmaktadr:

Biitiin yillann heniiz 360 giin cektigi devirlerde, ulu Giines
Tannst Ra, kendisini siirekli baska erkeklerle aldatti igin, tann-
larin anast olan kanist Nut'u lanetler. Bu lanet yiiziinden Nut, al-
datmalarinin meyvelerini ne Giineg’in, ne de Ay’in hiikmettigi za-
manlarda, yani ne gece, ne de giindiiz diinyaya getiremez.

Agiklarindan biri olan Thot (hilebaz Hermes), bu durumu dg-
renir. Yeni kesfetmis oldugu bir masa oyununu yanina alarak, Ay
Tanngas1 Selene’ve gitmek tizere yola koyulur. Thot Selene’ye
uzun giindiiz saatlerinde bu oyunla oyalanmasim dnerir ve bir yi-
Iin yetmigikide birini (360:72=5) oyuna koz olarak siirmesi igin
onu kandinr. Giin boyu ara vermeden oynarlar. Sans bazen Sele-
ne’ve giiler, bazen de Thot’a. Elbette en sonunda oyunu becerikli
bir bigimde kazanan Thot olur, aksi halde nasi tiiccarlann, hur-
sizlann, gocebelerin ve oyunculann tannsi olabilirdi ki? Neyse,
Thot bu oyunun sonunda, hic bir seyden habersiz olan Ay Tann-
casi’ndan kazandigy 5 giinii alir ve bunlan, bu tuhaf oyundan be-
i 365 giin olan eski yila ekler. Thot bu 5 giinii yiin, Misir'da ké-
pek yildizi Siryiisiin ilk defa dogdugu yerine ekler. Insanlar bu
nedenle bugiinleri kdpek giinleri diye de adlandinriar. Bunlar yi-
lin en sicak giinleridir. Ne Giineg'in, ne de Ay’'in haki miyeti altin-

204



da olmadiklan igin, Nut o giinlerde dogum yapmay: basarr. Biy-
lece kotiiliik diinyaya gelmis olur. Selene’nin oyunda kaybettigi
bes giin yiiziinden, gecelerin sayildigr Ayyuy 354 giine diiser.

O zamandan beri 11 sayisi, «zamanlar arasinda bulunan»
vahsi bir zamam ifade eder. Bir ¢ok kiiltirde bu zaman siireci,
normal durumlarm ters yiiz oldugu bir donemdir. Bu zaman
stiresince normalde son derece uygar olan insanoglu bu ozelli-
gini unutarak, eski arkaik gigleriyle birlegir. Romahlar’in Sa-
tirn torenleri, deli bayramlan, kadin bayramlari, Kurtadam
bayramlar1 ve daha pek ¢ok halk bayrammm kokeni bu olaya
inmektedir. Almanya’da ise 11.11’de (11 Ekim), saat 11.11°de
baslayan ve 11 kigilik bir kurul tarafindan yonetilen Karneval
kutlanmaktadir.

Normal zamanlarda uysal birer vatandas olan insanlarn
mangetlerinden, fraklarindan, kravatlarindan ve korselerinden
siyrihp kendilerini, uygarhk icin tehlike unsuru sayilabilecek
vahsi bir karmagaya birakmalar, elbette giinah olarak damga-
lanmugtir,
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Simdi, Aleister Crowley tarafindan hakli olarak «zevk» di-
ve adlandirilmig olan Gii¢ kartin1 Adalet kartiyla karsilagtirdig-
mizda, 11 sayisiin 6zelliklerine yalnizca Gii¢ kartinin motifle-
rinde rastladifimizi gérmekteyiz. Buna karsilik olarak 8 rakka-
mi1 da miikemmel bir bi¢cimde Adaler kartinin anafikrini yansit-
maktadur.

Mitoloji Acisindan

Kartlarin sirayla, kahramanin yolculugunun oykisiinii yan-
sittiklarim kabul ettifimizde de aym sonuca varmaktayiz:

8. Kart

a) 7. kart (4raba), kahramanin yola ¢ikigini gosterdigine go-
re, bir sonraki kartin da, kendi yoluna gitmek amaciyla, o za-
mana dek kendisine giivence ve koruma saglayan aile ocagim
ve memleketini terk eden birinin edindigi ilk deneyimi yansit-
mas: gerekir. Ilk ders elbette, bundan boyle her seyden kendi-
sinin sorumlu oldugu ve ne ekerse onu bigecegidir. Her ikisi
de Adalet kartimn ana konulandir.
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b) Almanca’da Acht (sekiz) sozciigiinin, agikhiga ve bilince
agilma anlamina gelmesinde, bu arketipik adim animsanmakta-
dur. IIk yedi kart ile kahramanin bityiime donemi arasinda bir
baglant: kurulabilir, Araba kart1 da bu donemin noktalandiZim
gosterir. Buna gore 8. kartin yeni bir dénemin baglangicini sim-
gelemesi gerekir. Cocukluktan yetigkinlige atilan bu adim, bi-
lingdis1 zamandan agik bilince gegerken atilan adimla da kargt-
lagtirilabilir. Sembolik dizlemde, bilingdisi = gece = negatif’
tir. Almanca dili'nde, Nacht (gece) sozcigiinin Oniindeki
olumsuzluk getiren N harfi kalkarak Acht (sekiz) sozciigi olus-
makta ve bdylece bilingdisindan yani geceden ¢ikig, son derece
belirgin bir bigimde 8. adim olarak ortaya konmaktadir. Eger
bu durum yalmzca Almanca i¢in gegerli olsaydi bunu bir olgu-
dan ¢ok, bir raslanti olarak kabul etmemiz gerekirdi. Ancak di-
ger Avrupa dillerinde de bu durumla kargilasmamiz, varsayimi-
muzin kamtlanmas:na yetmektedir:

Almanca Acht - Nacht
Ingilizce Eight - Night
Fransizca Huit - Nuit
Italyanca Otto - Notte
Ispanyolca Ocho - Noche
Latince Octo -  Nox (Noctu)

Bu sekilde Almanca, Acht (sekiz) sozciifiinii, bilingdisin-
dan, geceden ¢ikis yani bilince agilis olarak algilamaktadir. Ta-
rot’da Adalet karti, (Kahramanin yola ¢tkmadan 6nce, 6. kart
olan Agiklar'’da vermis oldugu duygusal kararin aksine) bilingli,
akilli ve mantikh karar simgeler. Waite, Adalet’i temsil eden
Dike’yi (Astraya ya da Nemesis) sag ayaf one uzanmig bicim-
de gostererek onun sag (bilingli) yanim vurgulamis ve boylece
bu ozelligi kendi resimledigi karttada da yansitmistir. Kiigiik
Arkana’daki sekizlerin herbiri de yeni bir donemin baglangici-
m temsil etmektedir:
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Degnek Sekizlisi = Havada yeni bir seylerin titresimi var.

Kilig Sekizlisi = Yeni bir dénemin bagindaki kithk

Para Sekizlisi = Kesin ve neseli yeni bir baglangi¢

Kupa Sekizlisi = Bilinmeyene atilan zorlu adim
VI ] il l
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11. Kart

a) Gii¢ kartimn alt anlamlarindan biri de, Yunanhlar tara-
findan «Hybris» diye adlandirilmig olan, burnu biyikliktiir,
Bu sozciikle Yunanlilar, tanrilarin emirlerine karsi gelmig bir
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insamin tim kotii davramslarini tammlamaktadirlar. Hybris,
Tannlarm zaman kaybetmeden cezalandirdiklan tek suctu.
Eger 10. karttaki Kader Carki, kahramanin hayattaki gorevini
Ogrenmek i¢in baktig1 fah temsil ediyorsa, 11. kart onun kars:
koymasini, onu diisiise yonelten Hybris’ini simgelemektedir. Bu-
na gore 12. Karttaki Asi/an, kahramanin bu sug i¢in 6demesi ge-
rektiBi faturay, bir hapishaneyi ya da tkmaz ifade etmektedir.

Ashnda burada Adalet kart: da hapishane ya da ceza 6deme-
nin bir habercisi olarak goriilebilirdi, ancak Gii¢ kartinin konu-
su, bilinen bir mitolojik motifi yansitir ve bununla birlikte, Kader
Carki ile Asilan arasinda daha iyi ve gergek bir bag olusturur.

b) Eger Bilyiik Arkana kahramanin yolculugunu gosteriyor-
sa, onun hem giindiiz yolculugunu (bilinglenme), hem de gece
denizi yolculugunun konusunu (Ruhun karanliklarina, zor erise-
bilene yolculuk) algilamaliyiz, Bilinglenme konusu, ilk 10 kartta
gosterilir. Bilinglenme Biiyiicii'niin erkeksi giiciiyle baslar ve 8.
ve 9. duraklarda doruklarina ulagir. 9. karttaki Ermiy, yasly, bil-
ge adammn arketipidir. Burada kahraman ger¢ek adim dgrenir ve
yolculugun sonunda biiyiik gorevini sonuglandirmak icin gereksi-
nim duyacag bityiilii araclar ya da sihirli formiilii elde eder.

Kader Cark, giindiiz yolculugundan gece denizi yolculuguna
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Giines Tanrist Ra'nin emilyonlarca yuitk kayik»daki yolculugu. Ani’nin papivi-
siinden alinmustir. (yaklagik M.0.1420). Yukarida gece denizi yolculugu (yldizlar-
la dolu gékyiizitne dogru). Altta giindiiz yolculugu (giinegin yanindan gegerek)

210



2
et

" iy
7S

¢

y

75

t/

7R

/\

LTI,
N
L /f'-

RADER GARK!
RUEDA DE L4 FORTUNA

W
q
=N
T

}, fﬁ%

iy \\

geemek igin gerekli olan doniisiime neden olur. Bu karanhk
donemde, 15. (satilmig ruhlar) ve 16. (onlarin dramatik bir bi-
¢imde ozgirliige kavusturulmalart) kartlar kahramamn bityitk
gdrevlerini temsil etmektedirler. Burada soz konusu olan, gol-
gelerimizin ve diger bilingdisi resimlerin kaybolmasi igin hay-
vansal dogamzin sezgi giigleriyle karsilasma oldugu igin, Bii-
yitk Arkana’nin ikinci on kartlik bolimiinde hakl olarak, asla-
nin eveillestirilmesi anlamma gelen digi bir giiciin egemenligin
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den soz edebiliriz. Ashnda Waite, Biiyiicii ve Gii¢ kartlar1 ara-
sindaki baglantyi, kartlardaki renk benzerlikleriyle ve daha
Marsilya kartlarinda sapkalarda gizli olan fiyongu her iki kart-
ta da kullanarak vurgulamistir, ancak her iki kartin da yeni bi-
rer donemin baglangici oldugu onun kart siralamasinda algilan-
mamaktadir.
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Sonug olarak, sayt mistigi ve mitoloji gozoniinde bulundurul-
dugunda, Bityiik Arkana’nin eski yapisinin Arthur Edward Wa-
ite tarafindan ileri siiriilmi siralamaya tercih edilmesi gerekir.

R

2z

)
r / 7\
e

212




