ESRA GUNES

SINIF YONETIMI

Sinif yénetimi; sinif davranmislari, ortami, kurallari ve etkinliklerin diizenlenmesidir.
Sinif yonetiminin égeleri: 6gretmen, 6grenci, zaman yonetimi, sinif ortami
*Sinif yonetiminin en 6nemli 6gesi 6gretmen. Sinif yonetiminin merkezinde 6grenci davranigi var*®

Sinif yonetiminin en 6nemli amaci: olumlu ve verimli 6grenme ortami olusturmak ya da 6grencilerin
hedef ve kazanimlara ulagmasini saglamak.

e Siniftaki fiziksel diizen unsurlari, yerlesim diizeni, 6grenci sayisi, temizlik/daginiklik

Sinif kurallari belirlenirken dikkat edilenler;

Olumlu dil(Ben dili kullanilmali, 6z saygi zedeleyici dil kullanilmamalr)
Istenilen davranigi belirtilir. Ne yapilmasi gerekenleri séylemek

Az sayida kural, herkes igin gegerli

Ogretmen ve 6grenci kural birlikte belirler.(temel éncelik)

Okaul kurallariyla uyumlu olmal.

YV V V V V

Istenilmeyen davranislari énleme yollari

1. Farkl yontem ve teknik kullanma, kurallari belirleme(problem ortaya ¢ikmadan 6nce)
2. Sorunun nedenini tespit etme(sorunla karsilagildiginda yapilan ilk eylem)

3. Cocuga gorev ya da sorumluluk verilir(istenilmeyen davranis siirekli goriiliiyorsa)
NOT: Istenmeyen davranis 6gretimi kesintiye ugratmayacak diizeydeyse gérmezden gelinir.
Sonug: sonme, karsit pekistirmeme

4. Olumsuz pekistirme yapmali(Oh be)

5. TIME OUT(Ara verme)

6. Ortam degistirme

7. Sozel ya da sozel olmayan uyarici verme

8. Sinif digi gériisme(bas basa goriisme yapilmaz)

9. Tecriibeli 6gretmen/rehberlik/veli ile goriisir.

10. En son asama cezadir.
Ogretmende bulunmasi gereken roller

Ogretmenlik meslek bilgisi: pedagojik formasyon(egitim bilimleri)

Konu alan bilgisi(6gretmenin uzmani oldugu disiplinle ilgili bilgiler)

Ust diizey okuryazarlik: genel kiiltiir, gorsel okuryazarlik(sema, grafik): biligsel diizey
Kendine yetme: bilgi ve becerilerine giivenmeli, inanmali

Etik standartlar: insan onuruna saygi duymali, esitlik ilkesi

Analitik ve yansitici stratejiler: gelecegi kestirebilmesi, deneyimlerini aktarabilmesi
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Sinifin yapisal 6zellikleri

> Cok boyutluluk: Ayni anda birden fazla etkinlige yer verilir. Ogrenci igin

Eszamanlik: Ayni anda birden ¢ok olay olur. Ogretmen igin

Agiklik: Istenmeyen davraniglarin gizli kalmamast

Yakindalik/ Anindalik: Ogretmenin her olaya yetismesi, her soruya aninda yanit vermesi
Ortak tarih: ortak gegmis/ortak yasanmighk

YV V V V
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> Ongoriilemezlik: gelecegi kestirememe
Istendik yondeki égrenci davraniglarinin yénetilmesi

> Istendik davranigi cagrigtirma: destekleyici ve anlayigl davranarak davranigi
tanimlama/gosterme

> Istendik davraniga inandirma: davranigin yararlarini séyleme

> Istendik davranigi giiglendirme: pekistireg ve adiil verme

> Istendik davranigi kolaylagtirma: davranisi engelleyen etmenleri ortadan kaldirma

Sinif yonetim modelleri

1)Geleneksel modeller

a)Tepkisel model: Istenmeyen davranig ortaya ¢iktiktan sonra olugan model. Klasik kogullanma
b)Onlemsel model: Istenmeyen davranis ortaya ¢ikmadan énce énlem alinir. Kurallar hazirlama gibi
2)¢agdas modeller

a)Gelisim modeli: Sinif ortamlari 6grencilerin yasina, gelisim ozelliklerine ve hazirbulunugluk
diizeylerine uygun olacak sekilde diizenlenir.

b)Biitiinsel(sistem) modeli: Diger modellerin hepsini kapsar. Onlemsel sinif yénetimine éncelik
verilir,

Sinif ydnetiminde disiplin modelleri

1. Davranis degisikligi modeli: davraniglar sonradan degistirebilir, davranis¢i 6grenme kurami

e

3. Kounin modeli/dalga etkisi: 6grencinin etkin katilimi, istendik davranis odiillendirilerek model
alma yoluyla iyi davranig yayilir.

4. Gergekgilik terapisi/Glasser modeli: Psikoloji agirlikhidir. Ogrencilere segim yapma, prob.
¢ozme, stresle bas etme becerileri kazandirilir, 6grencinin olumsuz davranislarindan 6gretmen
sorumludur.

5. Eftkili gretmenlik modeli: 6gretmen 6grencileriyle olumlu iligkiler kurar ve esnekfir.

6. Sosyal disiplin modeli: 6grencilerin sosyal yasantisi iyilestirildiginde olumlu davranis artar.

Sinifin oturma diizeni

> Daire: Yiiz yiize etkilesim. En ideal oturma diizenidir.Tartisma, akvaryum, beyin firtinasi,
rulman, gember vb.

» U diizeni: Yiiz yiize etkilesim. Daha gok psikomotor becerilerin gosterimi. Gosteri, deney,
gos-yap. Cagdas egitime en uygun diizen.
ogretimi. Sosyallesme fazla, sosyal zeka, proje, isbirligi, istasyon, 6grenme galerisi vb

> Bireysel: Bireysel galisma, kendi 6grenmelerinin sorumlulugu, 6z diizenleme, metabilis, igsel
zeka

> Geleneksel(Sirall diizen): Ogretmen merkezde, 6grenci pasif. Kalabalik siniflar. Ekonomik.
Disiplin sorunlari en fazla. Sunug, anlatim yolu. Iletigim tek yonli

» Calisma istasyonu: Etkin laboratuvar galismalari igin uygundur. Bireysel ya da toplu 6gretime
uygundur.
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Liderlik tirleri

Ogretimsel: Ogretmenin 6grencilerin 6grenebilecegi sekilde hareket etmesi.
Kiiltiirel: Toplumu, kiiltiirel degerleri 6nemser.

Siiper: Ogrencilerin_sorumluluk bilinci kazandirmak. Liderlik vasfi. Kendi kendini izle.
Etik: Ahlaki degerler(iyi, dogru, giizel, girkin)

Ogrenen: Ogretmenin mesleki bilgi ya da becerilerinin gelisimini takip eder, kendini yeniler
Déniisiimcii: Ogretmen teknolojik arag-geregleri takip eder, derslere yansitir.
Vizyonel: Gelecegi kestirme, ongdrme

Sinif ydnetiminde 6gretmen tipleri

Otokratik: Disiplin merkezli, geleneksel anlayis. Diisiince ve goriislere onem vermez.
Demokratik: otokratik tipin tam tersi. Cagdas anlayis

Model: sozleri ve davraniglariyla 6grencilere 6rnek olur.

Kaliplayici: Kurallara 6nem verir

Serbest(Tlgisiz): 6grenciyle ilgilenmez, rehberlik yapmaz.

Geligtirici: Ogrencinin geligim ozelliklerini dikkate alir.

Sinif ydnetiminde dgrenci tipleri

Basarih: Disiplin sorunu yok, herkesge sevilir, derslerinde basarili.

Sosyal: Digadoniiktiir, sosyal iliskilerine 6nem verir.

Bagimli: Basarisi diisiik, ek ¢alisma ve yardima ihtiyag duyar.

Golge: Cekingendir, fark edilmeyen 6grencidir.

Yabancilagmis: Disiplin sorunu vardir, okuldan kagar, diigmanlik besler, kimse sevmez.
MATERYAL TASARIMI

Ogretim materyali: Tebesir, defter, kitap, bilgisayar, internet
Ogretim aract: Bilgisayar, tepegoz..

Ogretim gereci -materyal: CD, Asetat, Resim, grafik

Materyal segerken dikkat edilecekler

1) Hedefler(en temel olgiit)

2) Ogrenciye gelisim ve 6grenme diizeyine uygunluk
3) Ogretmenin bilgi ve becerilerine uygunluk

4) Kullanilan yontem ve teknige uygun olmali

5) Biitgeye uygun, ekonomik olmali

6) Sinifin fiziki 6zellikleri
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7) Her 6grencinin erisimine ve kullanimina uygun olmal
8) Ogrenciye uygulama firsati verilmeli

9) Dayanikli olmali, tekrar kullanilabilmeli

10) Basit, sade, anlasihir olmali

Materyal kullanmanin sagladigi faydalar

1) Ogrenciye gorelik: 6grencilerdeki bireysel intiyaglarin/farkhliklarin kargilanmasini saglar
2) Agiklik ilkesi: dersin agtk ve anlasilir olmasini saglar. ok sayida duyu organiyla dersi isler.
3) Somuttan soyuta ilkesi: soyut olan bir seylerin somutlastiriimasini saglar

4) Ekonomiklik ilkesi: zamandan ve materyalden tasarruf saglar

5) Dikkat gekme: materyal dersin basinda kullanilmigsa

6) Giidileme/Motivasyon

7) Kalici 6grenme

8) Giivenli gozlem yapma

9) Tekrar kullanilabilme

Yasanti konisi(Edgar Dale)
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SIFRE: DeMoDeGosteriGeSeTelevizyonunda

En iyi/en kalici/en anlamli 6grenme;

o<

> Yaparak yasayarak 6grenme

Cok sayida duyu organi(en gok gérme, en az duyma)
> Kendi kendine 6grenme

»  Somuttan soyuta, basitten karmasiga 6grenme
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Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlar:

1) Birebir 6gretim: Kendi hizinda 6grenmeyi saglar. Dersi kagiran veya 6grenemeyen 6grencileri
kolaylik saglayip 6gretime ayrilan siireyi kisaltir.

2) Tekrar-alistirma yazilimlari: Konu tekrar edilir. Soru-alistirma var. Pekistirmek amaglanir

3) Benzetim yazilimlari/Simiilasyon: bilgisayarlarda gergege yakin ortam olusturarak yaparak
yasayarak 6grenme. Siiriici kurslari, pilot...
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4) Problem ¢ozme yazilimlari: Ogrencilere gergek yagama dohiik deneyimler kazandirmak ve
problem ¢ozme becerilerini gelistirmek amaglanmistir.
5) Oyun yazilimlari: Egitsel oyun bilgisayar ortamlari lizerinde saglanir.

Materyal tasarlama siirecindeki islem basamaklari

Hedef ve hedef alanlarinin belirlenmesi
Ogrenci ozelliklerinin belirlenmesi
Igerik analizinin yapilmasi

Materyalin hazirlanmasi

Degerlendirme

o s w e

Tasarim dgeleri

1)Cizgi

En ¢ok kullanilan tasarim 6gesidir

Gorsellestirmeyi en kisa zamanda saglayan tek boyutlu aragtir.
Yonii ve hareketi yansitir.

Gorsel icerigin temel yapisi gizgidir.

Kalin gizgiler ince gizgilerden daha etkilidir.
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2)Alan

Sol iist kose en ¢ok dikkat ¢eken kdsedir.

3)Doku

En az degiskenlik gosteren 6gedir.

Gorsellerin gergekmis gibi algilanmasini saglar.
4)Yaz tipi-harf boyutu

Siislii yazi yerine diiz ve sade yazilar tercih edilmeli
Kiigiik harfler biiyiik harflerden daha okunakhdir.
Stil sayisi en fazla 2 tane olabilir.

Slayt; 50 slayt, 20 dk, 6-8 kelime(madde madde), 6zet-ana hat
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6(kelime)6(satir)6(slaytta bir resim) kurali

Bir sayfada en fazla 4 renk kullaniimali

Uzun paragraflar tek siitunda, kisa paragraflar 2 siitunda kullanilmalr.

Satir sonu sozciikler - ile blinmemeli

Zit renkler kullanilmalidir. Agik zemin iizerine koyu renk veya koyu zemin iizerine agik renk
Paragraf arasi bosluk, satir arasi bosluktan genis olmali

5)Renk

Sari: En ¢ok dikkat ceken renk

-: Akilda en kalici renk

Kiigiik yas gruplari; parlak renkler

Ileri yas gruplari; pastel tonlar

Yazili materyallerde; sari zemin lizerine siyah yazi

Ana renkler: Mavi, Kirmizi, Sari

Ara renkler: Mor, Turuncu, Yesil

Giinese yakin olanlar yani sicak renkler Kirmizi, Turuncu, Sari

Soguk renkler: Mavi, Mor, Yesil

Soguk renkler=Zemin, Sicak renkler=Sekil (Cay tabagt)

Tasarim Ilkeleri

1)Biitiinliik: (biitiinsel diigsiinme); Ogeler arasinda iligki kurulur. Ogelerin biitiin olarak gériilmesi.
2)Vurgu: Algida segicilik yaratan her gey. Italik, koyu, alti gizili, daha biiyiik, zit renk
3)Hizalama: Word yazma kurallari. Ayni seviyeye yerlestirilmelidir. Estetik diizgiinliik saglar.
4)Yakinlik: Anlam bakimindan birbiriyle iligkili gelerin yan yana verilmesi. ligkili algilanir.

5)Ritim: Goziin kolayca kaymasi

6)Denge:
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7)Oran-oranti: Gorseldeki 6gelerin boyutlari gergekgi olmalidir.

Gorsel materyal gesitleri

Benzesik: Beyin-Ceviz. Yeni 6grendigin kavrami ona benzeyen dgeye benzetme.
Gergekgi: Kavramin gergege yakin gorseller verme.

Sematik: dgeler arasi iliski gosterme. Biitiinliik ilkesine benzer. Kavram haritast...
Iligkili: Grafikler. Nicel iligki gosterilir.

Daniistiirebilen: zaman ve yer degisikliginden kaynakl degisimler resimle gosterilir. Kis- yaz resmi
Yorumlayici: Teorik ve soyut iligkiler resimle agiklanir. Elektrik devresi.

Ogretim Araglari

Tepegoz: Saydam materyal iizerine hazirlanmis bilgilerin ekrana biiyiitiilerek yansimasi
Episkop(opak projektor): Saydam olmayan materyalleri ekrana yansitir.

Datashow: Tepegdzle birlikte kullanilir. Saydam 6zellikli LCD ekrana sahiptir.
Elektronik tahta: Fatih projesi

¢ok amagh tahta: Beyaz tahta

Manyetik tahta: Miknatisli tahta. Gorseller lizerinde etkilesimde bulunulur.

Biilten tahtasi: Pano

Dosya tahtalar(doner levha): Cok sayida biiyiik ebatl kagitlarin st liste konmasi

Ders kitaplari: bireysellestirilmis egitim olanagi saglar. Istedigi yerde ve zamanda ¢alisma imkani
NOT;

Numune: Bir bitki, hayvan, esya gibi bir varligin birebir 6rnegi

Model: Gergek nesnenin lig boyutlu gosterimi

Maket: Modele gore daha basit yapidadir.



