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Gunluk hayatta yaptigimiz bir isi daha kolay yapabilmek
[cin kullandigimiz diizeneklere basit makinalar denir.

Kuvvetten veya yoldan kazang prensibine dayahdir.
Bir basit makine kuvvetten ne kadar kazandiriyorsa ayni
oranda yoldan kaybettirir.

Yik Kuvvet Kolu
Kuvvetten kazang = =
Kuvvet YUk Kolu

Basit makinalarda isten kazang asla olmaz.

Bir basit makinanin verimi alinan enerjinin verilen enerjiye
orani yada alinan gucun verilen glice oranina esittir.

Verim = PaI|I|n

verilen
Sdrtinmeler ve sistemin agirhgi isten kayba neden olur.
Basit makinanin verimi %100 ‘Un altina dlser.
1. KALDIRACLAR
a) Destek ortada ise;

Fa=Gb a b
G

% ( kuvvet kolu ) >
% (kuvvet kolu ) < ( yUk kolu ) ise yoldan kazang¢ saglar
% ( kuvvet kolu ) = ( yUk kolu ) ise is kolayligi vardir.

b) Destek basta, ylik ortada ise;

F(a+b)=Gb F

®,

s Kuvvetten kazang
saglar. a b

c) Destek basta, yiik de basta ise ;

Fa=G.(a+b) F

% Kuvvetten kayip,
yoldan kazang

saglar.
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( yUk kolu ) ise kuvvetten kazang saglar.

2. MAKARALAR
a) Sabit Makara

Sadece ekseni etrafinda dénme hareketi
yapar.

% Sabit makarada kuvvetten kazang
yoldan da kayip yoktur. F

% Ancak is yapma kolaylig vardir.
< Ip makaraya degdigi siirece
uygulanacak kuvvet, yiki

yonden bagimsiz olarak dengeler.

% Sabit makara agirhginin dengede
Onemi yoktur.

b) Hareketli Makara

2F=G ‘dir.
F
% Kuvvetten yari kazang, yoldan iki
kat kayip vardir.
« Bir yOki h yiksekligine hareketli
makara ile ¢ikarirsak 2h kadar ip

cekeriz.
% Makarall problemlerde, makaralarin agirliklari

verilirse, sadece hareketli makaralarin agirliklari
kendilerinin yukine eklenirler.
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b) Palangalar
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G = 4_F G = 5.F
T, =5F T,=4F
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3.CIKRIK

"\

Fr2 =Gur:

% Cikrik kolu 360° déndurilirse yik,
h=21.n kadar yukselir.

®,

% Formil momentum esitliginden bulunur.

4. EGIK DUZLEM

F=G.sina
Sina =h/s

F.s =G.h

[=]

Egik dizlemde her zaman kuvvetten kazang vardir.

5.KASNAKLAR

Kayislar ddbnme hareketini iletebilen sistemlerdir. Bu iletim
sirasinda;

1. Kayigin her noktasinin hizi ayni olup bu hiz, kayigin

degddigi her noktanin hizina esittir.

2. Kayisin kollari paralel ise, ddnme hareketi ayni yénli

iletilir.
fz
f1 I

3. Kollar ¢apraz ise zit yonli iletilir.

4, Kasnaklarin yarigaplari ile frekanslari arasinda

firg =for, esitligi vardir.

6.DISLI CARKLAR

N1i.r1 =N2.r2
fi.rn = fa.r2

N: ve N2 :Digli sayisi
rive r2 : Yarigaplardir.
f1 ve f2 :Digli gark frekanslari (D6nme Sayilari)

7.VIDA

Vidanin bir tam devirde aldidi
yola “vida adimi” denir
ve “a” ile gosterilir.

G :Vidaya karsi koyan direng.
r : Vidanin kolu

F: Vidayl déndiren kuvvet
a: Vida adimi.

% Vida koluna uygulanan s
ot

F kuvveti bir tam devir
yapinca vida direng
kuvvetine karsi a
kadar yol alir.

F.2mr=G.a

« Vida N kez dondurilirse,
h=N.a kadar ilerler.
+ Daha az kuvvet uygulanmasi igin buyultdimelidir.



